załącznik do Uchwały nr 13/2011/2012

z dnia 15 marca 2012. r.

Lista zagadnień 
z zakresu treści podstawowych i kierunkowych 
obowiązujących na egzaminie dyplomowym 
na kierunku INFORMATYKA
Studia I stopnia

1. SQL jako standard języka zapytań dla systemów zarządzania bazą danych

2. Ewolucja systemów baz danych oraz kierunki w ich rozwoju

3. Rodzaje i cechy współczesnych systemów operacyjnych

4. Zarządzanie procesami na przykładzie wybranego systemu operacyjnego

5. Realizacja podstawowych konstrukcji programistycznych w wybranych językach programowania (np. wybór, iteracja)

6. Realizacja paradygmatu programowania obiektowego na przykładzie wybranego języka programowania 

7. Zastosowanie rachunku macierzowego – wybrane przykłady
8. Teoria grafów i rekurencji w rozwiązywaniu problemów o charakterze informatycznym
9. Abstrakcyjne struktury danych i ich implementacje (np. listy, drzewa, graf)

10. Techniki projektowania algorytmów: dziel i rządź, programowanie dynamiczne, algorytmy zachłanne, przeszukiwanie z nawrotami, heurystyki

11. Porównanie architektury mikroprocesorów RISC i CISC

12. Architektura jedno- i wieloprocesorowa we współczesnych systemach komputerowych

13. Paradygmat programowania deklaratywnego – charakterystyka oraz realizacja w wybranych językach programowania

14. Paradygmat programowania imperatywnego – charakterystyka oraz realizacja w wybranych językach programowania

15. Sieci bezprzewodowe wady i zalety w zastosowaniach biznesowych

16. Zastosowanie sieci komputerowych w organizacjach gospodarczych 

17. Interpretacja i zastosowanie pochodnej funkcji jednej zmiennej.
18. Testowanie hipotez statystycznych.
19. Zasady ergonomicznej organizacji stanowiska pracy informatyka
20. Zastosowanie grafiki rastrowej i grafiki wektorowej w aplikacjach internetowych

21. Grafika demonstracyjna w systemach informatycznych

22. Narzędzia informatyczne we wspomaganiu pracy biurowej

23. Narzędzia pracy grupowej (np. Google, Brightlight, SharePoint) we wspomaganiu zarządzania projektami

24. Narzędzia i środowiska wytwarzania oprogramowania

25. Zarządzanie przedsięwzięciem programistycznym

26. Rodzaje wiedzy i metody jej reprezentowania 

27. Projektowanie i programowanie aplikacji inteligentnych 

28. Zastosowania multimediów w systemach informatycznych
29. Projektowanie interfejsów użytkownika w iteracyjnej metodyce User Centered Design (projektowanie zorientowane na użytkownika)

30. Metody testowania, oceny i doskonalenia interfejsu użytkownika

31. Zastosowanie hurtowni danych i środowiska OLAP w organizacji gospodarczych

32. Trudności w tworzeniu hurtowni danych dla organizacji i przyczyny niepowodzeń wdrożeń

33. Treść prawa autorskiego i ochrona praw autorskich w odniesieniu do produktów informatycznych

34. Ochrona danych osobowych w systemach informatycznych zarządzania

35. Zarządzanie informatyką w organizacji

