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	1.20
	Programowanie liniowe. Sprowadzanie zadania do pierwszej postaci bazowej. Kolejne iteracje. Analiza wrażliwości. 
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	1.22
	Programowanie liniowe. Sprowadzanie zadania do pierwszej postaci bazowej. Kolejne iteracje. Analiza wrażliwości.
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	1.28
	Programowanie liniowe. Sprowadzanie zadania do pierwszej postaci bazowej. Kolejne iteracje. Analiza wrażliwości.

	4
	2.2
	Programowanie całkowitoliczbowe. Kolejne iteracje (rozpocząć od zadania nr 40). 
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	2.12
	Programowanie całkowitoliczbowe. Kolejne iteracje. 
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	3.2
	Zadanie transportowe - metoda minimalnego elementu i kolejne iteracje. 

	7
	3.8
	Zadanie transportowe - metoda kąta pólnocno-zachodniego i kolejne iteracje. 

	8
	4.2
	Programowanie wielokryterialne - metoda interaktywna. 

	9
	4.4
	Programowanie celowe - formułowanie zadania zastępczego i interpretacja rozwiązania. 
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	4.8 
	Programowanie celowe - formułowanie zadania zastępczego i interpretacja rozwiązania. 
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	5.10
	Drzewo decyzyjne. 
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	5.18
	Reguły decyzyjne - reguła minimalnego żalu. 
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	5.26
	Gry dwuosobowe o sumie zero.
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	6.4
	Programowanie kwadratowe - rozwiązywanie zadania zastępczego. 
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	7.8 
	Przyspieszanie realizacji projektu - analiza kosztowa.  

	16
	7.8
	Przyspieszanie realizacji projektu - analiza czasowa.  

	17
	7.14
	Metoda PERT - obliczenie prawdopodobieństwa realizacji projektu w zadanym czasie. 
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	7.14
	Metoda PERT - obliczenie czasu realizacji projektu z zadanym prawdopodobieństwem. . 
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	8.2 
	Minimalne drzewo rozpinające. 
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	8.6 
	Najkrostwze drogi w sieci. 


