T. Trzaskalik
Wprowadzenie do badan operacyjnych z komputerem
Opisy programdw, przyktady i zadania

Plik 5.2. Przyklad wykorzystania programu
DRZEWOZ2.EXE

Wykorzystujac program DRZEWO2.EXE znalez¢ strategic
optymalng  dla  dwuetapowego  drzewa  decyzyjnego,
przedstawionego na ponizszym rysunku:
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Ekran 5.2.1. Inicjacja pakietu

Ekran 5.2.2. Wybor zagadnienia

Wybieramy

5. Decyzje w warunkach niepelnej informac;ji

>l

Ekran 5.2.1

BaADANIA OPERACYJNE

2 KOMPUTEREHN

Uersja 2.82 (2023)

Autorzy programou:
J.Mola, M.Mowak, S.Sztuka, T.Trzaskalik

Licenc ja:

Pakiet jest oprogramowaniem ogdlnodostepnym przeznaczonym wylacznie dla
celow dydaktycznych. Autorzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za nie-
uprawnione wykorzystanie oprogramowania do jakichkolwiek inmych celdw.

Ekran 5.2.2

BaDnNIA OPERACYJNE 2 KOMPUTEREM
Wyhtr programu

. Programowanie liniouwe

. Programowanie catkouwitoliczbouwe
. Zagadnienie transportoue

. Programowanie wielokryterialne
. Programowanie kwadratowe

. Zarzadzanie projektami

. Programowanie sieciouwe

. Programowanie dynamiczne

. Zakonczenie dzialania systemu




Ekran 5.2.3. Wyboér progamu Ekran 5.2.3

BaDANIA OFPERACYJNE Z KOMPUTEREM

Wybieramy Wyhdr programu

1. Drzewo decyzyjne — wersja tekstowa

> |

Ekran 5.2.4. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

1. Wprowadzenie nowego zadania . Drzewo decyzyjne - wersja graficzna

> - . Regquly decyzy jne w warunkach niepeunosci

. Gry dwuosohowe o sumie zero

Wprowadzamy dodatkowe wezty losowe i koncowe i numerujemy galezie. | Pourdt do glownego memu

Nr| Wezet | Nr Wezet Nr | Wezet | Nr | Wezet Nr | Wezet
Decyzyjny | 6 | Decyzyjny | 11 | Losowy | 16 | Koricowy | 21 | Korcowy
Losowy | 7 Losowy | 12 | Losowy | 17 | Koricowy | 22 | Korncowy
Losowy | 8 Losowy | 13 | Losowy | 18 | Koricowy | 23 | Korncowy
Decyzyjny | 9 Losowy | 14 | KoAcowy | 19 | Koricowy | 24 | Korcowy
Decyzyjny | 10 | Losowy | 15 | Korcowy | 20 | Koricowy | 25 | Korcowy
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A 5 1 DRZEWO DECYZY.JNE
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Ekran 5.2.5. Wprowadzanie zadania Ekran 5.2.5

Rodzaj zadania MAKSYMALIZACIA > B0 DECTEIN: ZADRWIE 253
Liczba etapoéw »2
Liczba wezléw decyzyjnych (w etapie 11 2) »1 -3
Liczba wezlow losowych(w etapie 11 2) »2 A7
Liczba wezléw koncowych » 12
Etap 1
Wezel decyzyjny 1 Wezel losowy 7
Gatgz 1 14 24 Gatgz 137+ 144 14 99
Gatgz2 14 34 Wezel losowy 8
Wezel losowy 2 Gatgz 14 »8+- 154 26 78 -
Gatgz3 24 44 1 Gatagz 15 »8- 16 <4 .74 111 -
Gataz 4 »34 54 26 Wezel losowy 9
Wezel losowy 3 Gatgz 16 »9+ 17- 14 78
Gatgz 5 »34 64 744 Wezel losowy 10

Gataz 17 »10- 184 .26 57
Etap 2 Gatgz 18 »10- 194 744 90 -
Wezel decyzyjny 4 Wezel losowy 11
Gatgz 6 44 74 Gataz 19 »11- 204 1111 -
Gataz 7 >4 8- Wezel losowy 12
Wezel decyzyjny 5 Gataz 20 »12- 214 .26 90 -
Gatgz 8 54 9 Gatgz 21 »124 224 744123 -
Gataz9 5 10+ Wezel losowy 13
Wezel decyzyjny 6 Gatgz 22 »13+ 234 .26 58
Gatgz10» 6 11 Gatgz 23 » 134 24 404 113 -

Galaz1 161 12 Galgz 24 13- 25 344 135

Gatgz12 6+ 13-

Zakonczenie wprowadzania danych » end

Mozliwe jest zapisanie zadania pod dowolng, co najwyzej oSmioznakowg
nazwa, zawierajaca dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE

>




Ekran 5.2.6. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

4. Rozwigzanie zadania
>l

Ekran 5.2.7. Rozwiazanie zadania
Strategia optymalna

Interpretacja strategii optymalnej

W ostatniej kolumnie tablicy, opisujacej strategi¢ optymalng znajdujg si¢
oczekiwane wyptaty dla kolejnych weztow decyzyjnych etapu 1 i etapu 2.
Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy .

»

Ekran 5.2.6

DRZEWO DECYZYJNE
Program DRZEUOZ .EXE

. Wprowadzenie nowego zadania

. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Powrdt do wyboru prohlemu

Ekran 5.2.7

F1-pomoc DRZEW0 DECYZY.JNE
Rozuiazywanie zadania

Strategia optymalna

ZADANIE.Z253




Ekran 5.2.8. Rozwiazanie zadania Ekran 5.2.8
Rozwiazanie optymalne F1-ponoc

Rozuwiazanie optymalne

Interpretacja rozwiazania optymalnego

W etapie 1 w wezle decyzyjnym 1 nalezy podja¢ decyzje B, ktoéra
przeprowadza nas do wezta losowego 3.

Jezeli w wezle losowym 3 nastapi przejscie do wezta decyzyjnego 5,
wowczas nalezy podja¢ decyzje F. Znajdziemy si¢ wowczas w wezle
losowym 10. Z prawdopodobienstwem 0.26 otrzymamy wyptate 57, a z
prawdopodobienstwem 0.74 — wyptate 90.

Jezeli w wezle losowym 3 nastagpi przejscie do wezla decyzyjnego 6,
wowczas nalezy podja¢ decyzje H. Znajdziemy si¢ wowczas w wezle
losowym 12. Z prawdopodobienstwem 0.26 otrzymamy wyplate 90, a z
prawdopodobienstwem 0.74 — wyptate 0.123.

Oczekiwana wyptlata dla rozwigzania optymalnego wynosi:
0.26 (0.26- 57 + 0.74- 90) + 0.74 (0.26- 90 + 0.74- 123) = 105.84 Ekran 5.2.9

Ekran 5.2.9. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

S. Przegladanie rozwigzania

> |-

DRZEWO DECYZYJNE ZADANIE.Z53
Rozuiazywanie zadania

DRZEWO DECYZYJNE ZADANIE.Z53
Program DRZEUOQZ .EXE

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wezytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Wydrukowanie rozuwiazania
. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu



Ekran 5.2.10. Przegladanie rozwigzania Ekran 5.2.10

Zestawienie skrocone

DRZEW0 DECYZY.JNE ZADANIE . 253
Przegladanie rozuwiazania

Na ekranie komputera wyswietlone zostal zbidor wynikowy, zawierajacy
dane wejsciowe oraz wyniki koncowe.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy

gesc




Ekran 5.2.11. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

7. Zapis rozwigzania do pliky|

>l

N ETEVAVC IO Z ADANIE

Zbior wynikowy mozna zapisa¢ pod dowolng, co najwyzej o$mioznakowa
nazwa, zawierajacg dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
»

Rozwigzanie zapisano do pliku ZADANIE. TXT. Zbior ten moze zosta¢
wydrukowany lub edytowany w celu sporzadzenia raportu.

Ekran 5.2.11

DRZEWO DECYZYJNE ZADANIE.Z53
Program DRZEUOZ .EXE

. Wprowadzenie nowego zadani
. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Powrot do wyboru prohlemu



Ekran 5.2.12. Wybér fazy dzialania programu Ekran 5.2.12

DRZEWO DECYZYJNE
Program DRZEUOZ .EXE

Wybieramy

0. Powr6t do wyboru problemu

>

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku

ZADANIE.Z53




