T. Trzaskalik
Wprowadzenie do badan operacyjnych z komputerem
Opisy programdw, przyktady i zadania

Plik 5.3. Przyklad wykorzystania programu

REGULY.EXE
Wykorzystujac program REGULY.EXE znales¢ decyzje
rekomendowane przez kolejne reguty decyzyjne:

- regute max-min (Walda),

- regute braku dostatecznej racji (Laplace’a),

- regule wspolczynnika ostroznosci (Hurwicza),

- regule minimalnego Zalu (Savage’a)

Macierz wyplat jest podana ponize;.
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Ekran 5.3.1. Inicjacja pakietu
» -

Ekran 5.3.2. Wybor zagadnienia

Wybieramy

5. Decyzje w warunkach niepetnej informacji

>l

Ekran 5.3.1

BaADANIA OPERACYJNE

2 KOMPUTEREHN

Uersja 2.82 (2023)

Autorzy programou:
J.Mola, M.Mowak, S.Sztuka, T.Trzaskalik

Licenc ja:

Pakiet jest oprogramowaniem ogdlnodostepnym przeznaczonym wylacznie dla
celow dydaktycznych. Autorzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za nie-
uprawnione wykorzystanie oprogramowania do jakichkolwiek inmych celdw.

Ekran 5.3.2

BaDANIA OPERACYJNE 2 KOMPUTEREM
Uyhor zagadnienia

1. Optymalizacja liniowa
2. Optymalizacja liniowa calkowitoliczbouwa
3. Zagadnienie transportoue

4. Metody wielokryterialne
. Optymalizac ja kwadratouwa
. Optymalizac ja w harmomogramouaniu projektow
. Optymalizac ja sieciowa
. Dptymalizac ja dynamiczna
. Zakonczenie dzialania systemu




Ekran 5.3.3. Wybor programu

Wybieramy

3. Reguly decyzyjne w warunkach niepewnosci
>l

Ekran 5.3.4. Wybor fazy dzialania programu

Wybieramy

1. Wprowadzenie nowego zadania

»

Ekran 5.3.3

BaDnNIA OPERACYJNE 2 KOMPUTEREM
Wyhtr programu

. Drzewo decyzyjne - wersja graficzna

. Drzewo decyzyjne - wersj: tekstoua

. Gry dwuosohowe o sumie zero
. Pourot do glounego menu

Ekran 5.3.4

REGULY DECYZYJNE
Program REGULY.EXE

. Wezytanie zailania z pliku
. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 5.3.5. Wprowadzanie zadania

Wybieramy kolejno:

Liczba decyzji (max.20)
»5

Liczba stanow natury (max.20)

»5

Macierz wyplat

Stan natury
1 2 3 4 5

Decyzjal: »7<4 94 44 134 124
Decyzja2: »2< 54 144 114 64
Decyzja3: »10-4 4< 74 104 114
Decyzja4: »4<  6< 94 114 10
Decyzja5: »14- 12< 10-4 8- 6

Podaj nazwe zadania

Mozliwe jest zapisanie zadania pod dowolng, co najwyzej oSmioznakowg
nazwa, zawierajaca dozwolone symbole.
Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE

>

Ekran 5.3.6. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

>l

Ekran 5.3.5

Ekran 5.3.6

REGULY DECYZYJNE ZADANIE.Z51
Wprowadzanie zadania

Podaj nazue pliku

REGULY DECYZYJNE ZADANIE.Z51
Program REGULY.EXE

. Wprowadzenie nouwego zadania
. Wezytanie zailania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu



Ekran 5.3.7. Wybér trybu rozwigzywania Ekran 5.3.7
- REGULY DECYZYJNE
Za.d anla Rozuwiazywanie zadania

Wybieramy

1. Tryb konwersacyjn

p

Rozuiazywanie zadania

Z. Tryb automatyczny
3. Rozwiazanie koicoue
4. BRezygnac ja

Ekran 5.3.8. Wybor reguly decyzyjnej Ekran 5.3.8

REGUEY DECYZY.NE
Rozuiazywanie zadania

Wybieramy

(N A ERMVEIGEY (reguta max-min)
»

Regutla decyzyjna

. Regula Laplace’a
. Begula Hurwicza
. Requla Savage'a

. Rezygnacja z obliczen

ZADANIE.Z51

ZADANIE.Z251




Ekran 5.3.9. Regula Walda Ekran 5.3.9

e e 1-pomoc REGULY DECYZYJNE ZADANIE.Z51
Mlnlmalne Wyplaty Rozuiazywanie zadania

Regula Walda

Podaj minimalne wyptaty dla kolejnych decyzji

Znajdujemy minimalne wartosci w wierszach.

Wybieramy:
Decyzja 1
>4
Decyzja 2
» 2
Decyzja 3
» 4
Decyzja 4
» 4

Decyzja 5
» 6

Podaj minimalne wyptltaty dla kole jnych decyz ji

Ekran 5.3.10. Regula Walda E 5.3.10 REGULY DECYZYJNE ZADANIE .251

y oo . R ia i dani
Wybér decyzji rekomendowane;j Reguia Yalda s

\Wskaz decyzje optymalng

Sposréd minimalnych wyptat wskazujemy wyptate maksymalna.

Wybieramy warto$¢ 6:

>l

Uskaz decyz je optymalna




Ekran 5.3.11. Regula Walda

Decyzja optymalna

Decyzja optymalna jest decyzja 5, ktorej odpowiada wartosc¢ 6.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy:
» -

Ekran 5.3.12. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

4. Rozwigzanie zadania

»

Ekran 5.3.11

F1-pomoc REGULY DECYZYJNE ZADANIE.Z51
Rozuiazywanie zadania

Regula Walda

Decyz ja optymalna: 5

Ekran 5.3.12

REGULY DECYZYJNE ZADANIE.Z51
Program REGULY.EXE

. Wprowadzenie nouwego zadania
. Wezytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 5.3.13. Wybér trybu rozwiazywania Ekran 5.3.13
- REGULY DECYZYJNE
Za.d anla Rozuwiazywanie zadania

Wybieramy

1. Tryb konwersacyjn

p

Rozuiazywanie zadania

Z. Tryb automatyczny
3. Rozwiazanie koicoue
4. BRezygnac ja

Ekran 5.3.14. Wybor reguly decyzyjnej Ekran 5.3.14

REGUEY DECYZY.NE
Rozuiazywanie zadania

Wybieramy

PR RCI VIR BT B! (braku dostatecznej racji)

> l p Regutla decyzyjna
. Regula Walda

. Begula Hurwicza
. Requla Savage'a

. Rezygnacja z obliczen

ZADANIE.Z51

ZADANIE.Z251




Ekran 5.3.15. Regula Laplace’a
Oczekiwane wyplaty

Wskaz decyzje optymalns

W ostatniej kolumnie przedstawione zostaly oczekiwane wyptaty dla
kolejnych decyzji. Decyzja rekomendowang jest ta, dla ktorej oczekiwana
wyptata jest najwicksza.

Wybieramy decyzj¢ 5. Ktorej odpowiada oczekiwana wyptata 10.

>l

Ekran 5.3.16. Regula Laplace’a
Decyzja optymalna

Decyzja optymalng jest decyzja 5.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy:
»

Ekran 5.3.15

1-pomoc

Reguta Laplace’a

Ekran 5.3.16

F1-ponoc

Reguta Laplace’a

REGULY DECYZYJNE
Rozuiazywanie zadania

WUskaz decyz je optymalna

REGUEY DECYZY.NE
Rozuiazywanie zadania

Decyz ja optymalna: 5

ZADANIE.Z51

ZADANIE.Z251




Ekran 5.3.17. Wybér fazy dzialania programu Ekran 5.3.17

REGULY DECYZYJNE
Program REGULY.EXE

Wybieramy

4. Rozwigzanie zadania

»

. Wprowadzenie nowego zadania

. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Powrdt do wyboru prohlemu

Ekran 5.3.18. Wybér trybu rozwiazywania Ekran 5.3.18
Zadania REGUEY DECYZY.NE
Rozuiazywanie zadania

Wybieramy

1. Tryb konwersacyjn

»

Rozuiazyuwanie zadania

Z. Tryb automnatyczny
3. Rozwiazanie koficoue
4. Rezygnac ja

ZADANIE.Z51

ZADANIE.Z251




Ekran 5.3.19. Wybér reguly decyzyjnej

Wybieramy

3. Reguta Hurwicza

>l

Ekran 5.3.20. Regula Hurwicza

Wspolczynnik ostroznosci

Podaj wspolczynnik ostroznosci

Podajemy warto$¢ wspotczynnika ostroznosci z przedziatu [0, 1]. Im
wyzsza warto$¢, tym decydent jest ostrozniejszy.

Wybieramy wartos¢ 0.20.
»0.20

Ekran 5.3.19

REGULY DECYZYJNE
Rozuiazywanie zadania

Reguta decyzyjna

. Regula Walda
. Regula Laplace’a

. Regula Savage’'a
. Rezygnac ja z obhliczen

Ekran 5.3.20

1-pomoc REGUEY DECYZY.NE
Rozuiazywanie zadania

Reguta Huruwicza

Podaj wspotczymik ostroZnosci

ZADANIE.Z51

ZADANIE.Z251




Ekran 5.3.21. Regula Hurwicza

Minimalne i maksymalne wyplaty dla decyzji

Podaj minimalne 1 maksymalne wyptaty dla kolejnych decyzji

W kolejnych wierszach znajdujemy warto$ci minimalne 1 maksymalne.

Wybieramy:
Decyzja 1
>4 134
Decyzja 2
»2- 14
Decyzja 3
>4 114
Decyzja 4
>4 11
Decyzja 5
»6- 14

Ekran 5.3.22. Regula Hurwicza

Wybor decyzji rekomendowanej

'Wskaz decyzje optymalng

W ostatniej kolumnie przedstawione zostaly srednie wazone wyptlaty dla
kolejnych decyzji

Decyzja rekomendowang jest ta, dla ktorej srednia wazna wyptata jest
najwieksza.

Wybieramy decyzje¢ 5, ktérej odpowiada $rednia wazona wyptata 12.40.

>l

Ekran 5.3.21

F1-pomoc

Regutla Huruwicza

REGULY DECYZYJNE
Rozuiazywanie zadania

ZADANIE.Z51

Podaj minimalne i maksymalne wyplaty dla kolejnych decyz ji

Ekran 5.3.22

F1-ponoc

Reguta Huruwicza

REGUEY DECYZY.NE
Rozuiazywanie zadania

Uskaz decyz je optymalna

ZADANIE.Z251




Ekran 5.3.23. Regula Hurwicza
Decyzja optymalna
Decyzjg optymalng jest decyzja 5.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy:
» -

Ekran 5.3.24. Wybér fazy dzialania progamu

Wybieramy

4. Rozwigzanie zadania

» -

Ekran 5.3.23

F1-pomoc REGULY DECYZYJNE ZADANIE.Z51
Rozuiazywanie zadania

Regutla Huruwicza

Decyz ja optymalna: 5

Ekran 5.3.24

REGULY DECYZYJNE ZADANIE.Z51
Program REGULY.EXE

. Wprowadzenie nouwego zadania
. Wezytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 5.3.25. Wybér trybu rozwiazywania Ekran 5.3.25

- REGURLY DECYZYJNE ZADANIE. 251
Za.d anla Rozuwiazywanie zadania
Wybieramy
1. Tryb konwersacyjn
p

Rozuiazywanie zadania

Z. Tryb automatyczny
3. Rozwiazanie koicoue
4. BRezygnac ja

Ekran 5.3.26. Wybér reguly decyzyjnej Ekran 5.3.26

REGULY DECYZYJNE ZADANIE.Z51
Wybieramy Rozuiazywanie zadania
ARG EINEVEIEREY (minimalnego zalu)
>l
Regutla decyzyjna

. Regula Walda
. Regula Laplace’a
. Begula Huruwicza

. Rezygnacja z obliczen




Ekran 5.3.27. Regula Savage’a

Warto$ci maksymalne dla stanow natury

Podaj maksymalne wyptaty dla kolejnych stanow natury

W kolejnych kolumnach znajdujemy warto$ci maksymalne.
Stan natury 1
» 14

Stan natury 2
» 12

Stan natury 3
» 14

Stan natury 4
» 13

Stan natury 5
» 12

Ekran 5.3.28. Regula Savage’a

Macierz zalu

'Wprowadz macierz zaly|

Od maksymalnych wyptat odejmujemy wyplaty, otrzymane przy zaistnieniu
kolejnych stanow natury. Wybieramy kolejno:

Decyzjal:14-7=7 12-9=3 14-4=10 13-13=0 12-12=0

> 7+ 3 10 0 0
Decyzja 2: 14-2=12 12-5=7 14-14=0 13-11=2 12-6=6
> 124 74 0 2 6
Decyzja 3: 14-10=4 12-4=8 14-7=7 13-10=3 12-11=1
> 4- 8- 7 3-4 14
Decyzja 4: 14-4=10 12-6=6 14-9=5 13-11=2 12-10=2
> 104 6 5- 24 24

Decyzja 5: 14-14=0 12-12=0 14-10=4 13-8=5 12-6=6
> o< 0 4 54 6

Ekran 5.3.27

F1-pomoc

Reguta Savage'a

REGULY DECYZYJNE
Rozuiazywanie zadania

ZADANIE.Z51

Poda j maksymalne wyplaty dla kole jnych standw natury

Ekran 5.3.28

F1-ponoc

Regula Savage'a

REGUEY DECYZY.NE
Rozuiazywanie zadania

UprowadZ macierz Zalu

ZADANIE.Z251

(Al




Ekran 5.3.29. Regula Savage’a
Maksymalny zal dla decyzji

Podaj maksymalny zal dla kolejnych decyz;ji

W kolejnych wierszach znajdujemy wartosci maksymalne.
Wybieramy kolejno:

Decyzja 1

» 10

Decyzja 2
12

Decyzja 3
» 3

Decyzja 4
» 10

Decyzja 5
» 6

Ekran 5.3.30. Regula Savage’a

Wybor decyzji rekomendowanej

'Wskaz decyzje optymalng

W ostatniej kolumnie przedstawione zostaty maksymalne wartosci zalu dla
kolejnych decyzji.

Decyzja rekomendowang jest ta, dla ktorej wartos¢ maksymalnego zalu jest
najmniejsza.

Wybieramy decyzje 5, dla ktdrej warto§¢ maksymalnego zalu wynosi 6.

>l

Ekran 5.3.29

F1-pomoc

Reguta Savage'a

REGULY DECYZYJNE
Rozuiazywanie zadania

ZADANIE.Z51

Podaj maksymalny Zal dla kolejoych decyz ji

Ekran 5.3.30

F1-ponoc

Regula Savage'a

REGUEY DECYZY.NE
Rozuiazywanie zadania

Uskaz decyz je optymalna

ZADANIE.Z251




Ekran 5.3.31. Regula Savage’a Ekran 5.3.31

H F1-pomoc REGULY DECYZYJNE ZADANIE . 251
Decyz.la Optymalna Rozwiazywanie zadania

Regutla Savage’a

Decyzja optymalng jest decyzja 5.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy:
»

Decyz ja optymalna: 5

Ekran 5.3.32. Wybér fazy dzialania progamu Ekran 5.3.32 BT e

Program REGULY.EXE

Wybieramy

5. Przegladanie rozwigzania

> |-

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Wydrukowanie rozwiazania
. Zapis rozwiazania do pliku
. Powrdt do wyboru prohlemu




Ekran 5.3.33. Rozdzaj zestawienia Ekran 5.3.33

REGULY DECYZYJNE
Przegladanie rozuwiazania

Wybieramy

1. Zestawienie pelne

» <J Rodza j zestawienia

2. Zestawienie skrocone

Ekran 5.3.34
Ekran 5.3.34. Reguly decyzyjne REGULY DECYZYJNE

. . Przegladanie rozuwiazania
Zestawienie pelne

Na ekranie komputera wyswietlone zostal zbior wynikowy, zawierajacy
dane wejsciowe, przebieg obliczen oraz wyniki koncowe.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy

>

ZADANIE.Z51

ZADANIE.Z251







Ekran 5.3.35. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

7. Zapis rozwigzania do pliky|

>l

Ekran 5.3.36. Zapis rozwiazania do pliku

Mozemy wybrac zapisanie zestawienia pelnego, w ktérym znajduja si¢
wszystkie wykonane iteracje, lub zestawienia skroconego, zawierajacego
dane wejsciowe 1 wyniki.

Wybieramy Zestawienie pelne — wszystkie iteracje
»

Podaj nazwe pliku

Zbi6r wynikowy mozna zapisa¢ pod dowolna, co najwyzej o$mioznakowa
nazwa, zawierajacg dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
»

Rozwigzanie zapisano do pliku ZADANIE. TXT. Zbior ten moze zosta¢
wydrukowany lub edytowany w celu sporzadzenia raportu.

Ekran 5.3.35

REGULY DECYZYJNE ZADANIE.Z51
Program REGULY.EXE

. Wprowadzenie nowego zadania

. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania
. Wydrukowanie rozwiazania

. Powrot do wyboru prohlemu

Ekran 5.3.36

REGUEY DECYZY.NE ZADANIE . 251
Zapis rozuwiazania

Rodza j zestawienia

2. Zestawienie skrocone



Ekran 5.3.37. Wybér fazy dzialania progamu Ekran 5.3.37

REGULY DECYZYJNE
Program REGULY.EXE

Wybieramy

0. Powrot do wyboru problemul

> |-

. Wprowadzenie nowego zadania

. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku

ZADANIE.Z51




