T. Trzaskalik
Wprowadzenie do badan operacyjnych z komputerem
Opisy programdw, przyktady i zadania

Plik 5.4.Przyklad wykorzystania programu

GAME.EXE

Wykorzystujac  program GAME.EXE znalez¢  strategie
optymalne dla GRACZA 1 i GRACZA II. Macierz wyplat
podana jest ponize;j.
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Ekran 5.4.1. Inicjacja pakietu
»

Ekran 5.4.2. Wybor zagadnienia

Wybieramy
L gd5. Decyzje w warunkach niepetnej informacji

>l

Ekran 5.4.1

BaADANIA OPERACYJNE

2 KOMPUTEREHN

Uersja 2.82 (2023)

Autorzy programou:
J.Mola, M.Mowak, S.Sztuka, T.Trzaskalik

Licenc ja:

Pakiet jest oprogramowaniem ogdlnodostepnym przeznaczonym wylacznie dla
celow dydaktycznych. Autorzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za nie-
uprawnione wykorzystanie oprogramowania do jakichkolwiek inmych celdw.

Ekran 5.4.2

BaDANIA OPERACYJNE 2 KOMPUTEREM
Uyhor zagadnienia

1. Optymalizacja liniowa
2. Optymalizacja liniowa calkowitoliczbouwa
3. Zagadnienie transportoue

4. Metody wielokryterialne
. Optymalizac ja kwadratouwa
. Optymalizac ja w harmomogramouaniu projektow
. Optymalizac ja sieciowa
. Dptymalizac ja dynamiczna
. Zakonczenie dzialania systemu




Ekran 5.4.3. Wybor progamu

Wybieramy

4. Gry dwuosobowe o sumie zero
>l

Ekran 5.4.4. Wyboér fazy dzialania progamu

Wybieramy

1. Wprowadzenie nowego zadania

»

Ekran 5.4.3

BaDnNIA OPERACYJNE 2 KOMPUTEREM
Wyhtr programu

. Drzewo decyzyjne - wersja graficzna

. Drzewo decyzyjne - wers ja tekstoua
. Regquly decyzyjne w warunkach niepeunosci

. Pourot do glounego menu

Ekran 5.4.4

GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO
Program GAME.EXE

. Wezytanie zailania z pliku
. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 5.4.5. Wprowadzenie zadania
Wybieramy kolejno:

Liczba strateqii
Gracz | (max. 20)

»5
Gracz 1l (max. 20)
»5
Macierz wyplat
Gracz 11

strategia 1 strategia 2 strategia 3 strategia 4 strategia 5
Gracz |
strategia 1 4+ 34 6 1 2+
strategia 2 1+ 2+ 3 1 4
strategia 3 P2+ 5 1 34 3+
strategia 4 >3+ 2+ 5 4 1
strategia 5 P2+ 34 3+ 1 2+

Podaj nazwe zadania

Mozliwe jest zapisanie zadania pod dowolna, co najwyzej o$mioznakowa
nazwg, zawierajaca dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
>

Ekran 5.4.6. Wybér fazy dzialania progamu

Wybieramy

4. Rozwigzanie zadania
>l

Ekran 5.4.5

GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO
Wprowadzenie zadania

Poda j nazwe pliku:

Ekran 5.4.6

GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE.Z58
Program GAME.EXE

. Wprowadzenie nouwego zadania
. Wezytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 5.4.7. Wybér trybu rozwigzywania Ekran 5.4.7
- GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE . 258
Zadanla Rozuwiazanie zadania

Wybieramy
[ d1. Tryb konwersacyjny kg

Rozuiazywanie zadania

Z. Tryb automatyczny
3. Rozwiazanie koicoue
4. BRezygnac ja

Ekran 5.4.8. Strategie dominujace Ekran 5.4.8
: - ran 5.4.
I Zdomlnowane F1-ponoc GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE.Z50

Rozuwiazanie zadania
Poszukiwanie strategii zdominowanych

Czy istnieje strategia zdominowana dla gracza 1?

Strategia 1 gracza I dominuje strategi¢ 5, bo
4>2, 3=3, 6>3, 1=1, 2=2.

Wybieramy odpowiedz Tak
» -

Czy istnieje strategia zdominowana dla Gracza I 7




Ekran 5.4.9. Strategie dominujace
| zdominowane

'Wybierz strategie zdominowang Gracza 1.

Strategig zdominowang jest strategia 5.

Wybieramy :
>l

Ekran 5.4.10. Strategie dominujace
| zdominowane

\Wybierz strategie dominujacg Gracza |

Strategig dominujacg jest strategia 1.

Wybieramy :
»

Ekran 5.4.9

F1-pomoc GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE.Z58
Rozuiazanie zadania
Poszukiwanie strategii zdominowanych

Wybierz strategie zdominowana Gracza I

Ekran 5.4.10

F1-pomoc GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE.Z58
Rozuwiazanie zadania
Poszukiwanie strategii zdominowanych

Wybhierz strategie dominu jaca Gracza I




Ekran 5.4.11. Strategie dominujace Ekran 5.4.11

F1-pomoc GRY DUYUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE. 250

i Zdominowane Rozuwiazanie zadania

Poszukiwanie strategii zdominowanych

Czy istnieje strategia zdominowana dla Gracza 1?

Porownujac kolejne pary strategii Gracza I:

strategia 11 2,

strategia 11 3,

strategia 11 4,

strategia 2 i 3,

strategia 2 i 4,

strategia 314

stwierdzamy, ze nie istniejg dalsze strategie zdominowane dla Gracza 1.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

Czy istnieje strategia zdominowana dla Gracza I 7 Tak

Ekran 5.4.12. Strategie dominujace

| zdominowane
Ekran 5.4.12

F1-pomoc GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE.Z58
Rozuwiazanie zadania
Poszukiwanie strategii zdominowanych

Czy istnieje strategia zdominowana dla Gracza |1?

Poréwnujac kolejne pary strategii Gracza II:
strategia 11 2,

strategia 11 3,

strategia 1 i 4,

strategia 115

strategia 2 i 3,

strategia 2 i 4,

strategia 2 i 5,

strategia 314

strategia 31 5,

strategia4i5

stwierdzamy, ze nie istnieje strategia zdominowane dla Gracza Il.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

Czy istnieje strategia zdominowana dla Gracza II T Tak




Ekran 5.4.13. Punkt siodlowy Ekran 5.4.13

F1-pomoc GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE.Z58
Rozuiazanie zadania
Uyznaczanie punktu siodlouwego

Podaj warto$ci minimalne 1 maksymalne dla strategii

Wybieramy:

wartosci minimalne dla strategii Gracza I:
»1-4 14 14 14

warto$ci maksymalne dla strategii Gracza Il:

P44 54 64 44 4

Ekran 5.4.14. Punkt siodlowy Ekran 5.4.14

F1-pomoc GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE. 258

. . . . Rozuwiazanie zadania
CZy 1stnieje punkt SlOleWY? Wyznaczanie punktu siodlowego

Poniewaz maksymalna z wartosci minimalnych dla strategii Gracza |
(wartos$¢ 1) jest rozna od minimalnej z warto$ci maksymalnych dla strategii
Gracza II (warto$¢ 4), punkt siodtowy nie istnieje.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

Czy istnieje punkt siodlowy ? Tak




Ekran 5.4.15. Strategia mieszanej dla Gracza |

Sformutuj zadanie PL dla gracza |

Funkcja celu:

Ograniczenie 1:

Ograniczenie 2:

Ograniczenie 3:

Ograniczenie 4:

Ograniczenie 5:

Xg—max

»0- 0< 04 0 <14

A%+ Xp+2X3+ 3X4 — X5 >0
»4-4 14 24 34141054
3X1 + 2%y +5X3 + 2X4 —X5>0
»3 424 54 24 141054
6X1 +3Xo+ X3+ 5x4 —X5=>0
»6-4 34 14 54 -1 I
X1+ Xo+3X3+4X4 —X5>0
D1 1o 3 4 1 el

2X1 + 44Xy +3X3+ X4 —X5>0

Ekran 5.4.15

GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO
Rozuiazanie zadania
Konstrukc ja zadan programowania liniowego

F1-pomoc

ZADANIE. 250

24 44 34 14 141054
X1 +Xo +X3+ Xg =1

Pl 14 14 144 d 14

Ograniczenie 6:

Sformuluj zadanie PL dla gracza I

Ekran 5.4.16

F1-ponoc

Ekran 5.4.16. Strategia mieszana dla gracza I
Sformutuj zadanie PL dla gracza I

Funkcija celu : Ye—min
»0-0-0-0-0-1-

Ograniczenie 1: 4y, + 3y, +6y3+ys+2y5—Yys <0
»4-4 34 64 14 24 -1d0<
yi+2y2+3y3+ys+4ys—ys <0
»1- 24 34 14 44 -1 <
2y1+ 5y, +y3+3ys+3ys—Ys <0
»2-. 5414 34 34 -1 I
3y1+2y,+5y3+4ys+ys—Yys <0
»34 24 54 44 1410«
yit+ Yot ¥z tysatys =1
1 14 14 14144 2 1

GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO
Rozuwiazanie zadania
Konstrukc ja zadah programowania liniowego

ZADANIE. 258

Ograniczenie 2:

Ograniczenie 3:

Ograniczenie 4:

Ograniczenie 5:

Sformulu j zadanie PL dla gracza II



Ekran 5.4.17. Rozwigzanie optymalne Ekran 5.4.17

F1-pomoc GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO
Rozuiazanie zadania

|nterQretaCia Rozuwiazanie optymalne
Rozwigzaniem gry sg strategie mieszane.
Gracz | powinien wybraé:

strategi¢ 1 z prawdopodobienstwem 0.25,
strategi¢ 3 z prawdopodobienstwem 0.67
strategi¢ 4 z prawdopodobienstwem 0.08.

Gracz 1l powinien wybrac:

strategie 1 z prawdopodobienstwem 0.18,
strategie 3 z prawdopodobienstwem 0.12
strategi¢ 4 z prawdopodobienstwem 0.25.
strategie 4 z prawdopodobienstwem 0.45.

Prawdopodobienstwo wyboru strategii 2 przez Gracza I oraz strategii 2
przez Gracza II jest rowne zeru (czyli te strategie nie powinny by¢ brane
pod uwage przez graczy).

Ekran 5.4.18. Wybor fazy dzialania progamu Ekran 5.4.18

GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO
Program GAME.EXE

Wybieramy

0. Powr6t do wyboru problemu
>l

. Wprowadzenie nouwego zadania
. Wezytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Wydrukowanie rozwiazania
. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu

ZADANIE. 250




Ekran 5.4.19. Rozdzaj zestawienia Ekran 5.4.19

GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE . 258
Przegladanie rozuwiazania
Wybieramy
2. Zestawienie skrocone
’l i Rodza j zestawienia
1. Zestawienie pelne - wszystkie iteracje

Ekran 5.4.20. Gry dwuosobowe 0 sumie zero Ekran 5.4.20
Zestawienie skrocone GRY DWUOSOBOME O SUMIE ZERO ZADANIE . 250

Przegladanie rozwiazania

Na ekranie komputera wyswietlone zostal zbior wynikowy, zawierajacy
dane wej$ciowe oraz wyniki koncowe.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy

>




Ekran 5.4.21
Ekran 5.4.21. Wybér fazy dzialania programu GRY DAUOSODOUE © SUIE ZERO

Wybieramy

7. Zapis rozwigzania do pliku

>

. Wprowadzeni: nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozuwiazanie zadania

. Przegladanie rozuiazania

. Wydrukowanie rozuiazania

. Pourot do wyboru prohlemu

ZADANIE. 258




Ekran 5.4.22. Zapis rozwigzania do pliku

Mozemy wybrac zapisanie zestawienia pelnego, w ktorym znajduja si¢
wszystkie wykonane iteracje, lub zestawienia skroconego, zawierajacego
dane wejsciowe 1 wyniki.

Wybieramy Zestawienie pelne — wszystkie iteracje
p

Podaj nazwe pliku

Zbiér wynikowy mozna zapisa¢ pod dowolng, co najwyzej oSmioznakowa
nazwa, zawierajaca dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
p

Rozwigzanie zapisano do pliku ZADANIE. TXT. Zbior ten moze zosta¢
wydrukowany lub edytowany w celu sporzadzenia raportu.

Ekran 5.4.23. Wybér fazy dzialania progamu
Wybieramy

0. Powr6t do wyboru problemu

> |-

Ekran 5.4.22

GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE.Z58
Zapis rozuwiazania do pliku

Rodza j zestawienia

Z. Zestawienie skrocone

Poda j nazwe pliku:

Ekran 5.4.23

GRY DUUOSOBOWE O SUMIE ZERO ZADANIE.Z58
Program GAME.EXE

. Wprowadzeni: nouwego zadania
. Wezytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku




