T. Trzaskalik
Wprowadzenie do badan operacyjnych z komputerem
Opisy programdw, przyktady i zadania

Plik 6.1 Przyklad wykorzystania programu
KWADRAT.EXE

Wykorzystujac program KWADRAT.EXE znalez¢ rozwigzanie
optymalne zadania:

f (Xq, X2) = 10%; + 25%, — 10X;,° — Xo° — 4X4Xp —> max,
X1 +2X2 <10,

X1+ X,<9,

X1 2 (),)(2 >0.

Zadanie w postaci macierzowej mozna zapisa¢ nastepujaco:

p - X'Cx —max
Ax<b
X >0

gdzie
c=[3 1 v=lgl A=l I 2=

Ekran 6.1.1. Inicjacja pakietu

Wybieramy
» -

Ekran 6.1.2. Wybor programu
Wybieramy

6. Programowanie kwadratowe
>l

Ekran 6.1.1

BaADANIA OPERACYJNE

2 KOMPUTEREHN

Uersja 2.82 (2023)

Autorzy programou:
J.Mola, M.Mowak, S.Sztuka, T.Trzaskalik

Licenc ja:

Pakiet jest oprogramowaniem ogdlnodostepnym przeznaczonym wylacznie dla
celow dydaktycznych. Autorzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za nie-
uprawnione wykorzystanie oprogramowania do jakichkolwiek inmych celdw.

Ekran 6.1.2

BADANIA OPERACYJNE Z KOMPUTEREM
Wyhor zagadnienia

. Optymalizacja liniowa
. Optymalizacja liniowa catkouwitoliczhouwa
. Zagadnienie transportoue
. Metody wielokryterialne
. Decyz je u warunkach niepeinej informac ji
7. Optymalizac ja w harmonogramowaniu projektou
8. Optymalizac ja sieciowa
9. Optymalizac ja dynamiczna
B. Zakonczenie dzialania systemu




Ekran 6.1.3. Wybér fazy dzialania programu
Wybieramy

1. Wprowadzenie nowego zadania

» -

Ekran 6.1.4. Wprowadzanie zadania

Wprowadzamy kolejno:

Liczba warunkéw ograniczajacych zadania wyjsciowego

»2

Liczba zmiennych zadania wyj$ciowego

»2

Macierz C i wektor p:
Pierwszy wiersz

» 10+ »2 » 10

Drugi wiersz
»2 >1 » 25

Ekran 6.1.3

Ekran 6.1.4

[ I = Ry R N

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Program KWADRAT .EXE

Wczytanie zaslania z pliku
Edyc ja zadania

. Bozuiazanie zadania

Przeqgladanie rozwiazania
Wydrukouwanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourtt do wyboru problemu

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Uprowadzanie zadania



Ekran 6.1.5. Wprowadzanie zadania Ekran 6.1.5

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Uprowadzanie zadania

Wprowadzamy
Macierz A i wektor b:
Pierwszy wiersz

>1 »2 » 10
Drugi wiersz
»1- > 1 » 9

Podaj nazwe zadania

Mozliwe jest zapisanie zadania pod dowolna, co najwyzej osmioznakowa
nazwg, zawierajaca dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE

> l Poda j nazug pliku

Ekran 6.1.6. Wybér fazy dzialania programu Ekran 6.1.6

PROGRAMOWANIE KWADRATOWE
Program KWADRAT .EXE

Z menu gtéwnego programu KWADRAT.EXE wybieramy
4. Rozwigzanie zadania

>l

1. Uprouwadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozuwiazania

. 2apis rozwiazania do pliku
. Powrot do wybhoru prohlemu




Ekran 6.1.7. Wybér trybu rozwigzywania Ekran 6.1.7

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268

Za.d a.n I a Rozuwiazywanie zadania

Wybieramy
1. Tryb konwersacyjn

Rozwiazywanie zadania

2. Tryh automatyczny
3. Rozwiazanie koiicoue
4. Rezygnac ja

Ekran 6.1.8. Zadanie zastepcze
Struktura zadania

Wprowadz zadanie zastgpcze

Zadanie zastgpcze ma postac:

Ekran 6.1.8

. i F1-ponoc PROGRAMOWANIE KWADRATOUE ZADANLE . 2608
Funija celu W1 + Wy — min Rozwiazywanie zadania
Ograniczenie (1) X1 +2X2 + de =10 Formulowanie zadania zastepczego
Ograniczenie (2) X1+ X + X0 =9
Ograniczenie (3) 20 + 4, +yr +y, — v+ w =10
Ograniczenie (4) Ay + 2% + 2y1 + Yo — VU + Wy = 25
X1, Xa, Xa® ) X%, Y1, Yo, Yo, 2wy, w2 0.

Wprowadzamy:

Tloé¢ ograniczen >4 ograniczenia (1) — (4)
Ilo$¢ zmiennych typu X: »2 zmienne Xy, Xz

Ilo$¢ zmiennych typu X’ > 2 zmienne x;%, x,°

Ilo$¢ zmiennych typu y > 2 zmienne y; Y»

Ilo$¢ zmiennych typu y’ > 2 zmienne y,%, y,°

[lo$¢ zmiennych typu v >0

[lo$¢ zmiennych typu w > 2 zmienne wy, Wy




Ekran 6.1.9. Zadanie zastepcze
Funkcja celu i ograniczenia

Funkcja celu Wi + Wy = min
> o< o< o< 04 04 04 04 04 14 14
Ogl’!l) X1+2X2+X1d =10

> 14 24 14 04 04 04 04 04 04 04 104
Ogr. !2! X1+ X2 + de —
> 14 14 04 14 04 04 04 04 04 04 94

Ogr. (3) 20x; + 4%, +y1 + Yo — Y + Wy =10
> 204 44 04 04 214 14 -14 04 14 04 104
Ogr. (4) 4x, + 2%, +2y +y, — yzd +w, =25

> 44 24 04 04 24 14 04 -14J 04 14 254

Ekran 6.1.10. Iteracja 1

Badanie optymalnosci rozwiazania.

Czy rozwigzanie jest optymalne?

Kryterium optymalnosci nie jest spelnione, poniewaz istnieja wskazniki
optymalnos$ci o wartosciach ujemnych.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

Ekran 6.1.9

Fl-pomoc

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Formulowanie zadania zastepczego

UprowadZ zadanie zastepcze

Ekran 6.1.10

Fl-pomoc

Iteracja

1

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Czy rozwiazanie jest optuymalne 7 Tak



Ekran 6.1.11. Iteracja 1

Wybor zmiennej wprowadzanej do bazy

'Wybierz zmienng wprowadzana do bazy

Zgodnie z kryterium wejscia metody simpleks zmienng kandydujaca do
wejscia do bazy jest zmienna o najmniejszej wartosci wskaznika
optymalnosci, czyli zmienna x;.

Wybieramy zmienng X(1) P> -

Ekran 6.1.12. Iteracja 1

Sprawdzenie warunkow komplementarnosci

Czy twdj wybor byt prawidtowy?

Zmienng komplementarng do zmiennej kandydujacej do bazy jest y’(1).
Poniewaz zmiennej tej nie ma w aktualnej bazie, wybor byl prawidtowy.

Wybieramy odpowiedz Tak
»

Ekran 6.1.11

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 1

Wyhierz zmienna wprowadzana do bhazy

Ekran 6.1.12

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazywanie zadania
Iteracja 1

Czy tuwdj wybor byl prauvidiouwy 7

ZADANIE . 268

ZADANIE . 268




Ekran 6.1.13. Iteracja 1

Wybor zmiennej opuszczajacej baze

'Wybierz zmienng usuwang z baz

Zgodnie z kryterium wyjscia metody simpleks wybieramy zmienng, dla
ktorej iloraz sktadowej wektora ograniczen przez odpowiednig sktadowa
kolumny x; wprowadzanej do bazy jest najmniejszy. Zatem baze opuszcza
zmienna sztuczna wi.

Wybieramy odpowiedz W(1)
>l

Ekran 6.1.14. Iteracja 2

Badanie optymalnosci rozwigzania

Czy rozwigzanie jest optymalne?

Kryterium optymalno$ci nie jest spetnione, poniewaz istnieja wskazniki
optymalnos$ci o wartosciach ujemnych.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

Ekran 6.1.13

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 1

Uyhierz zmienna usuwana z hazy

Ekran 6.1.14

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania
Iteracja 2

Czy rozwiazanie jest optuymalne 7 Tak




Ekran 6.1.15. Iteracja 2

Wybor zmiennej wprowadzanej do bazy

'Wybierz zmienng wprowadzana do bazy

Zgodnie z kryterium wejscia metody simpleks zmienng kandydujaca do
wejscia do bazy jest zmienna o najmniejszej wartosci wskaznika
optymalnosci, czyli zmienna yj.

Wybieramy zmienng Y(1)
>l

Ekran 6.1.16. Iteracja 2

Sprawdzenie warunkow komplementarnosci

Czy twdj wybor byt prawidtowy?

Zmienng komplementarng do zmiennej kandydujacej do bazy jest X1,

Poniewaz zmienna ta znajduje si¢ w aktualnej bazie oraz odpowiadajacy jej
wspotczynnik w kolumnie macierzy wspotczynnikow jest ujemny, wybor
nie byt prawidltowy.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

Ekran 6.1.15

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 2

Wyhierz zmienna wprowadzana do bhazy

Ekran 6.1.16

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 2

Czy tudj wyhor byt prawidiowy 7 Tak




Ekran 6.1.17. Iteracja 2

Badanie optymalnosci rozwiazania.

Czy rozwigzanie jest optymalne?

Kryterium optymalno$ci nie jest spetnione, poniewaz istniejg wskazniki
optymalnos$ci o wartos$ciach ujemnych.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

Ekran 6.1.18. Iteracja 2

Wybor zmiennej wprowadzanej do bazy

'Wybierz zmienng wprowadzang do baz

Poniewaz zmienng y; wykluczyliSmy ze zmiennych kandydujacych do
wejscia do bazy, kolejng zmienng (o najmniejszej wartosci wskaznika
optymalnosci) jest Xa.

Wybieramy zmienng X(2)
> |

Ekran 6.1.17

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 2

Czy rozwiazanie jest optuymalne 7 Tak

Ekran 6.1.18

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 2

Wyhierz zmienna wprowadzana do bhazy




Ekran 6.1.19. Iteracja 2 Ekran 6.1.19

. , e Fl-pomoc PROGRAMOUWANIE KWADRATOWE ZADANIE .Z26R
SpraWdzenle warunkow komplementarnosa Rozuiazywanie zadania

Iteracja 2

Czy twdj wybor byt prawidtowy?

Zmienng komplementarng do zmiennej kandydujacej do bazy jest yzd.
Poniewaz zmiennej tej nie ma w aktualnej bazie, wybor byt prawidtowy.

Wybieramy odpowiedz Tak
» -

Czy tudj wybor byl prawvidiouwy 7

Ekran 6.1.20. Iteracja 2 Ekran 6.1.20

, . . . . Fi-ponoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Wybor zmiennej opuszczajacej baze Rozwiazywanie zadania

Iteracja 2
'Wybierz zmienng usuwang z baz

Zgodnie z kryterium wyjscia metody simpleks wybieramy zmienng, dla
ktorej iloraz sktadowej wektora ograniczen przez odpowiednig sktadowa
kolumny x, wprowadzanej do bazy jest najmniejszy. Zatem baz¢ opuszcza
zmienna Xj.

Wybieramy zmienng X(1)
>l

Uyhierz zmienna usuwana z hazy




Ekran 6.1.21. Iteracja 3

Badanie optymalnosci rozwiazania.

Czy rozwigzanie jest optymalne?

Kryterium optymalnos$ci nie jest spetnione, poniewaz istniejg wskazniki
optymalnos$ci o warto$ciach ujemnych.

Wybieramy odpowiedz Nie
»

Ekran 6.1.22. Iteracja 3
'Wybierz zmienng wprowadzang do bazy)

Zgodnie z kryterium wejscia metody simpleks zmienna kandydujaca do
wejscia do bazy jest y; (zmienna, dla ktérej wskaznik optymalnosci jest
najmniejszy).

Wybieramy zmienng Y(1)
>l

Ekran 6.1.21

Fi-ponoc PROGRAMOWANIE KWADRATOWE ZADANIE .Z6A
Rozwiazywanie zadania

Iteracja 3

Czy rozwiazanie jest optymalne 7 Tak

Ekran 6.1.22

F1-pomoc FROGRAMOWANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozuwiazywanie zadania
Iteracja 3

Wyhierz zmienna uwprouwadzana do bazy




Ekran 6.1.23. Iteracja 3 Ekran 6.1.23

. y, ;. F1-ponoc
Sprawdzenie warunkow komplementarnosci

Iteracja 3

Czy twdj wybor byt prawidtowy?

Zmienng komplementarng do zmiennej kandydujacej do bazy jest x;°.
Poniewaz zmienna ta w dalszym ciggu znajduje si¢ w aktualnej bazie oraz
odpowiadajacy jej wspotczynnik w kolumnie macierzy wspotczynnikow
jest ujemny, wybor nie byt prawidlowy.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazyuwanie zadania

Czy tudj wybor byt prawidiowy 7 Tak

Ekran 6.1.24. Iteracja 3 Ekran 6.1.24

Fl-pomoc
Badanie optymalnosci rozwiazania. lteracja 3

Czy rozwigzanie jest optymalne?

Kryterium optymalnosci nie jest spetnione, poniewaz istnieja wskazniki
optymalnos$ci o wartosciach ujemnych.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazyuwanie zadania

ZADANIE . 268

ZADANIE . 268

Czy rozwiazanie jest optuymalne 7 Tak




Ekran 6.1.25. Iteracja 3

Wybor zmiennej wprowadzanej do bazy

'Wybierz zmienng wprowadzana do bazy

Poniewaz zmienng y; wykluczyliSmy ze zmiennych kandydujacych do
wejscia do bazy, kolejng zmienng (o najmniejszej wartosci wskaznika
optymalnosci) jest Y.

Wybieramy zmienng Y(2)
>l

Ekran 6.1.26.lteracja 3

Sprawdzenie warunkow komplementarnosci

Czy twd) wybor byt prawidtowy?

Zmienng komplementarng do zmiennej kandydujacej do bazy jest X",
Poniewaz zmienna ta w dalszym ciagu znajduje si¢ w aktualnej bazie oraz
odpowiadajacy jej wspotczynnik w kolumnie macierzy wspotczynnikow
jest ujemny, wybor nie byt prawidlowy.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

Ekran 6.1.25

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 3

Wyhierz zmienna wprowadzana do bhazy

Ekran 6.1.26

F1-pomoc PROGRAMOUANIE KUADRATOUWE ZADANIE . Z68
Rozwiazywanie zadania

Iteracja 3

Czy tuwdj wybor byt pravidiowy 7 Tak




Ekran 6.1.27. Iteracja 3

Badanie optymalnosci rozwigzania

Czy rozwigzanie jest optymalne?

Kryterium optymalnos$ci nie jest spetnione, poniewaz istniejg wskazniki
optymalnos$ci o warto$ciach ujemnych.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

Ekran 6.1.28. Iteracja 3

Wybor zmiennej wprowadzanej do bazy

'Wybierz zmienng wprowadzang do baz

Poniewaz zmienne Yy; 0az Yy, wykluczyliSmy ze zbioru zmiennych
kandydujacych do wejscia do bazy, kolejng zmienng (o najmniejszej
warto$ci wskaznika optymalnos$ci) jest yzd.

Wybieramy zmienng y’(1)
>l

Ekran 6.1.27

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 3

Czy rozwiazanie jest optuymalne 7 Tak

Ekran 6.1.28

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 3

Wyhierz zmienna wprowadzana do bhazy




Ekran 6.1.29. Iteracja 3

Sprawdzenie warunkow komplementarnosci

Czy twdj wybor byt prawidtowy?

Zmienng komplementarng do zmiennej kandydujacej do bazy jest X;.
Poniewaz zmiennej tej nie ma w aktualnej bazie, wybor byt prawidtowy.

» Tak

Ekran 6.1.30. Iteracja 3

Wybor zmiennej opuszczajacej baze

'Wybierz zmienng usuwang z baz

Zgodnie z kryterium wyj$cia metody simpleks wybieramy zmienng, dla
ktorej iloraz sktadowej wektora ograniczen przez odpowiednig sktadowa
kolumny yld wprowadzanej do bazy jest najmniejszy. Zatem bazg opuszcza
zmienna x;°.

Wybieramy zmienng X’(1)
» -

Ekran 6.1.29

F1-pomoc PROGRAMOWANIE KWADRATOWE
Rozwiazywanie zadania

Iteracja 3

Czy twdj wybor byt prawvidiowy 7?

Ekran 6.1.30

F1-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazywanie zadania
Iteracja 3

Uyhierz zmienna usuwana z bhazy

ZADANIE . 268

ZADANIE . 266




Ekran 6.1.31

F1-pomoc PROGRAMOWANIE KWADRATOWE ZADANIE .Z68

Ekran 6131 IteraCja 4 Rozuiazywanie zadania

Iteracja 4

Badanie optymalnosci rozwigzania

Czy rozwigzanie jest optymalne?

Kryterium optymalnosci nie jest spetnione, poniewaz istniejg wskazniki
optymalnos$ci o warto$ciach ujemnych.

Wybieramy odpowiedz Nie
| g

Czy rozwiazanie jest optymalne 7 Tak

Ekran 6.1.32. lteracja 4
Wybor zmiennej wprowadzanej do bazy Ekran 6.1.32

F1-pomoc FROGRANOWANIE KWADRATOWE ZADANIE.Z606

‘xr ] 1 I 1ZL anie zadania
. . Rozuiazyw

Zgodnie z kryterium wejScia metody simpleks zmienng kandydujaca do
wprowadzenia do bazy jest x; (jest to zmienna, dla ktorej wskaznik
optymalnosci jest najmniejszy).

Wybieramy zmienng X(1)
» -

Wybierz zmienna uwprowadzana do hazy




Ekran 6.1.33. lteracja 4 Ekran 6.1.33

. y, ;. F1-ponoc
Sprawdzenie warunkow komplementarnosci

Iteracja 4

Czy twoj wybor byt prawidtowy?

Zmienng komplementarng do zmiennej kandydujacej do bazy jest yi°.
Poniewaz zmienna ta w dalszym ciggu znajduje si¢ w aktualnej bazie oraz
odpowiadajacy jej wspotczynnik w kolumnie macierzy wspotczynnikow
jest ujemny, wybor nie byt prawidlowy.

Wybieramy odpowiedz Nie
>

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazyuwanie zadania

Czy tudj wybor byt prawidiowy 7 Tak

Ekran 6.1.34. Iteracja 4 Ekran 6.1.34

Badanie optymalnosci rozwiazania F1-pomoc

Czy rozwigzanie jest optymalne?

Kryterium optymalnosci nie jest spetnione, poniewaz istnieja wskazniki
optymalnos$ci o wartosciach ujemnych.

Iteracja 4

Wybieramy odpowiedz Nie
>

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazyuwanie zadania

ZADANIE . 268

ZADANIE . 268

Czy rozwiazanie jest optuymalne 7 Tak




Ekran 6.1.35. Iteracja 4

Wybor zmiennej wprowadzanej do bazy

'Wybierz zmienng wprowadzana do bazy

Kolejng zmienng kandydujaca do bazy (o drugim co do wielkos$ci
najmniejszym wskazniku optymalnos$ci) jest Y.

Wybieramy zmienng Y(1)
>l

Ekran 6.1.36. lteracja 4

Sprawdzenie warunkow komplementarnosci

Czy twd) wybor byt prawidtowy?

Zmienng komplementarng do zmiennej kandydujacej do bazy jest o

Poniewaz zmiennej tej nie ma w aktualnej bazie, wybor byt prawidtowy.

Wybieramy odpowiedz Tak
»

Ekran 6.1.35

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazyuwanie zadania

Iteracja 4

Wyhierz zmienna wprowadzana do bhazy

Ekran 6.1.36

Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazyuwanie zadania
Iteracja 4

Czy tuwdj wybor byt prauvidiouwy 7

ZADANIE . 268

ZADANIE . 268




Ekran 6.1.37. lteracja 4

Wybor zmiennej opuszczajacej baze

Wybierz zmienng usuwang z baz

Zgodnie z kryterium wyjscia metody simpleks wybieramy zmienng, dla
ktorej iloraz sktadowej wektora ograniczen przez odpowiednig sktadowa
kolumny y; wprowadzanej do bazy jest najmniejszy. Zatem baz¢ opuszcza
Zmienna wy.

Wybieramy zmienng W(2)

>l

Ekran 6.1.38. Iteracja 5

Badanie optymalnosci rozwiazania

Czy rozwigzanie jest optymalne?

Poniewaz wszystkie wskazniki optymalnosci sa nieujemne, kryterium
optymalnosci jest spelnione.

Wybieramy odpowiedz Tak
»

Ekran 6.1.37

Fl1-pomoc

Iterac ja

4

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozuwiazywanie zadania

Uyhierz zmienna usuwana z hazy

Ekran 6.1.38

Fl-pomoc

Iteracja

5

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Rozwiazyuwanie zadania

Czy rozwiazanie jest optymalne 7

ZADANIE . 268

ZADANIE . 268




Ekran 6.1.39. Badanie niesprzecznosci Ekran 6.1.39

Fi-pomnoc PROGRAMOWANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania
Rozuiazanie zadania zastepczego

Czy istnieje rozwigzanie zadania programowania

Wsérdéd zmiennych bazowych zadania zastepczego nie ma zmiennej
sztucznej co wskazuje na to, ze jest ono niesprzeczne. Oznacza to, ze
réwniez wyjsciowe zadanie programowania kwadratowego ma rozwigzanie,

Wybieramy odpowiedz Tak

» -
Czy istnieje rozwiazanie zadania programowania kwadratouwego 7
Ekran 6.1.40. Rozwigzanie optymalne Ekran 6.1.40
Fil-pomoc PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Rozwiazyuwanie zadania
Interpretacja rozwigzania Rozuiazanie optymalne

Rozwigzanie optymalne zadania programowania kwadratowego jest
nastepujace: x3 =0, Xo = 5.

Maksymalna warto$¢ funkeji kwadratowej
f (X1, X2) = 10X1 + 25%; — 10x1% — Xo? — 4X1Xo
jest réwna 100.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy
»




Ekran 6.1.41. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

5. Przegladanie rozwigzania

> -

Ekran 6.1.42. Rozdziaj zestawienia

Wybieramy

2. Zestawienie skrocone

| -

Ekran 6.1.41

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Program KWADRAT .EXE

. Uprowadzenie nouwego zadania

. Uczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania
. Bozuiazanie zadania

. Wydrukowanie rozuwiazania
. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourtt do wyboru problemu

Ekran 6.1.42

PROGRAMOWANIE KWADRATOWE ZADANIE . 268
Przegladanie rozwiazania

Rodza j zestawienia

1. Zestawienie pelne - uszystkie iterac je



Ekran 6.1.43. Programowanie kwadratowe Ekran 6.1.43
Zestawienie skrécone e

Na ekranie komputera wyswietlone zostat zbidor wynikowy, zawierajacy
dane wejsciowe oraz wyniki koncowe.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy

gesc




6.1.44. Wybor fazy dzialania programu

Wybieramy

7. Zapis rozwigzania do pliku

>l

Ekran 1.1.45. Zapis rozwiazania do pliku

Mozemy wybrac zapisanie zestawienia pelnego, w ktorym znajduja si¢
wszystkie wykonane iteracje, lub zestawienia skroconego, zawierajacego
dane wejsciowe i wyniki.

Wybieramy Zestawienie pelne — wszystkie iteracje
»

Podaj nazwe pliku

Zbiér wynikowy mozna zapisa¢ pod dowolng, co najwyzej osmioznakowa
nazwa, zawierajaca dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
p

Rozwigzanie zapisano do pliku ZADANIE. TXT. Zbior ten moze zosta¢
wydrukowany lub edytowany w celu sporzadzenia raportu.

Ekran 6.1.44

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Program KWADRAT .EXE

. Uprowadzenie nouwego zadania

. Uczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Bozuiazanie zadania

. Przegladanie rozuwiazania
. Wydrukowanie rozuwiazania

. Pourdt do wyboru problemu

Ekran 6.1.45

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Zapis rozuiazania

Rodza j zestawienia

Z. Zestawienie skriocone

Poda j nazue pliku

ZADANIE . 268

ZADANIE . 268




Ekran 6.1.46. Wybér fazy dzialania programu Ekran 6.1.46

PROGRAMOUANIE KWADRATOWE
Program KWADRAT .EXE

Wybieramy

0. Powr6t do wyboru problemu
>l

Wprowadzenie nowego zadania

Wczytanie zadania z pliku
Edyc ja zadania

Rozuwiazanie zadania
Przeqgladanie rozwiazania
Wydrukouwanie rozwiazania
Zapis rozwiazania do pliku

=l P S R

ZADANIE . 268




