T. Trzaskalik Ekran 7.2.1

Wprowadzenie do badan operacyjnych z komputerem
Opisy programdw, przyktady i zadania

Plik 7.2. Przyklad wykorzystania programu BADANIA OPERACYJINE
CPM2.EXE Z KOMPUTEREHN

Dana jest sie¢ czynno$ci, przedstawiona ponize;. Versja 2.82 (2023

Autorzy programou:
J.Mola, M.Mowak, S.Sztuka, T.Trzaskalik
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Licenc ja:

Pakiet jest oprogramowaniem ogdlnodostepnym przeznaczonym wylacznie dla
celow dydaktycznych. Autorzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za nie-
uprawnione wykorzystanie oprogramowania do jakichkolwiek inmych celdw.
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Wykorzystujac program CPM2.EXE okresli¢:

a) czas krytyczny 1 wyznaczy¢ Sciezke krytyczna, Ek 799
b) minimalny czas realizacji projektu, jezeli dysponujemy 20 ran /.z. —
jednostkami $rodka na przyspieszenie realizacji projektu, Wybér zagadnienia

c) minimalny koszt realizacji projektu, realizowanego w czasie
14 jednostek.

Ekran 7.2.1. Inicjacja pakietu
»

Optymalizac ja liniouwa

Optymalizacja liniowa catkowitoliczhouwa
Zagadnienie transportoue

Metody wielokryterialne

Decyz je w warunkach niepelnej informac ji
Optymalizac ja kwadratowa

8. Optymalizacja sieciouwa
Wybieramy 9. Optymalizac ja dynamiczna

. . . B. Zakoiczenie dzialania systemu
7. Zarzadzanie projektami
>l

=¥y Y- TS N )

Ekran 7.2.2. Wybor zagadnienia




Ekran 7.2.3. Wybér progamu Ekran 7.2.3

BaDnNIA OPERACYJNE 2 KOMPUTEREM
Wyhtr programu

Wybieramy

1. Metoda $ciezki krytycznej (CPM) — wersja tekstowa
> |

. Metoda &ciezki krytycznej (CPM) - wersja graficzna

. Metoda PERT - uersja graficzna
. Metoda PERT - wersja tekstowa
. Pourot do glounego menu

Ekran 7.2.4. Wybér fazy dzialania progamu Ekran 7.2.4

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ
Wybieramy Program CPMZ.EXE

1. Wprowadzenie nowego zadania

»

Zmieniamy sposob opisu czynnos$ci, numerujac je kolejno od 1 do 10.
Otrzymujemy:

;s N ;s N
CZYHHO%(; A ! CZYHHO?([) F 6 . Wezytanie zadania z pliku
Czynnos¢ B — 2 Czynnos¢ G — 7 . Edyc ja zadania

Czynnos'é C —>3 CZYl’ll’lOéé H —8 . Rozuiazanie zadania
,y ;. . Przegladanie rozwiazania
(jZ}WHlOSC D —4 (:Z}WH)OSC I —9 . Wydrukowanie rozwiazania

‘7 ‘s . Zapis rozwiazania do pliku
— —
CZYHHOSC E 5 CZYI’II’IOSC J 10 . Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 7.2.5

Fl1-pomoc

Ekran 7.2.5. Wprowadzenie zadania

Czy zadanie z analizg kosztowo-czasowa?
Wybieramy odpowiedz Tak

»

Liczba zdarzen

»6

Czynnos¢ Zdarzenie Czas realizacji Koszt realizacji w czasie
poczatkowe koncowe normalny przysp. normalnym przysp.

Czynnos¢1 P14 2 6- 34 12- 18-

Czynno$¢2 P 1 3 5 3 6 9

Czynno$¢3 P 1 4 3 2 8- 104

Czynno$¢ 4 P2 4 7 5 94 114

Czynno$¢ 5 B2 5 8-/ 6+ 4 9

Czynno$¢ 6 B3+ 4 54 44 8+ 9

Czynnos¢7 B3+ 6 94 74 124 144

Czynnos¢ 8 P4 5 2+ 1 74 114

Czynno$¢9 P4 6 54 24 104 144

Czynnos¢ 10 P54 6 34 14 6 9 Ekran 7.2.6

Zakonczenie wprowadzania danych

»end

Podaj nazwe zadania

Mozliwe jest zapisanie zadania pod dowolng, co najwyzej oSmioznakowg
nazwa, zawierajaca dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
>

Ekran 7.2.6. Wybér fazy dzialania progamu
Wybieramy

4. Rozwigzanie zadania
>l

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ
Wprowadzanie zadania

Podaj nazuwe pliku

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ
Program CPMZ.EXE

. Wprouwadzenie nouego zadania
. Uczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania
. Wydrukowanie rozuiazania
. Zapis rozuwiazania do pliku

. Pourdt do wyhoru prohlemu

ZADANIE . 271




Ekran 7.2.7. Wybér problemu Ekran 7.2.7

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ
Rozuiazywanie zadania

Wybieramy
1.Metoda Sciezki krytycznej

2. finaliza czasoua
3. inaliza kosztoua
4. Rezygnac ja z ohliczen

Ekran 7.2.8. Metoda S$ciezki krytycznej Ekran 7.2.8

Rozwiazanie optymalne F1-pomoc METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ
Rozuiazywanie zadania
Rozwiazanie optymalne

Interpretacja rozwiazania

Najkrotszy czas realizacji projektu wynosi 18. Otrzymane najwczesniejsze

1 najpdzniejsze momenty rozpoczecia 1 zakonczenia czynnosci pozwalaja na
narysowanie harmonogramow ASAP oraz ALAP.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy
» -

ZADANIE.Z?71

ZADANIE.Z2?1




Ekran 7.2.9. Wybér fazy dzialania progamu Ekran 7.2.9

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ
Program CPMZ.EXE

Wybieramy

4. Rozwigzanie zadania

»

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Powrdt do wyboru prohlemu

Ekran 7.2.10. Wybér problemu Ekran 7.2.10

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z271
. Rozuiazywanie zadania
Wybieramy
2. Analiza czasowa
> |-

1. Metoda &ciezki krytyczne j

3. Analiza kosztoua
4. Rezygnacja = obhliczen




Ekran 7.2.11. Analiza czasowa Ekran 7.2.11
Podaj ograniczenie na koszt dodatkow

Poniewaz dysponujemy 20 jednostkami §rodka na przyspieszenie realizacji
projektu, wskazujemy wartos$¢ 20, ktora miesci si¢ w dopuszczalnym
zakresie.

Wybieramy wartos¢ 20.

» 20

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z71
Rozuiazywanie zadania

Poda j ograniczenie na koszt dodatkouwy
(A8 <k <29.8)

Ekran 7.2.12. Analiza czasowa Ekran 7.2.12

F1-pomoc METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z271
Rozuiazywanie zadania

Rozwiqzanie optymalne Rozwiazanie optymalne

Interpretacja
Dla przyspieszonej realizacji projektu podane sg nowe momenty zaistnienia

zdarzen oraz wielkosci, o ktore powinny by¢ przyspieszone kolejne
czynnosci. Przyspieszy¢ nalezy realizacje siedmiu czynnosci o numerach 1,
2,4,5,7,9i10.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy
» -




Ekran 7.2.13. Analiza czasowa Ekran 7.2.13
F1-pomoc METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z71
Rozuiazywanie zadania

Rozwiazanie optymalne

Rozwigzanie optymalne

Interpretacja

Przeznaczajac 20 jednostek pienigznych na przyspieszenie realizacji
projektu mozemy projekt zrealizowaé¢ w 11 jednostkach czasu, czyli
przyspieszy¢ go o 18 — 11 = 7 jednostek czasu.

Wybieramy
» Esc

Ekran 7.2.14. Wybor fazy dzialania progamu Ekran 7.2.14

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE . 271
Wybieramy Program CPMZ.EXE
4. Rozwiazanie zadania
»

. Wprowadzenie nouwego zadania
. Wezytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania
. Wydrukowanie rozwiazania
. Zapis rozwiazania do pliku

. Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 7.2.15. Wybér problemu

Wybieramy

3.Analiza kosztowsa

>l

Ekran 7.2.16. Analiza kosztowa

Podaj ograniczenie na czas trwania przedsigwzigcia
Interesuje nas minimalny koszt realizacji projektu, realizowanego w czasie
14 jednostek. Czas ten miesci si¢ w podanym zakresie.

Wybieramy warto$¢ 14.
» 14

Ekran 7.2.15

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z71
Rozuiazywanie zadania

1. Metoda &ciezki krytycznej
2. finaliza czasouwa

4. Rezygnac ja z ohliczen

Ekran 7.2.16

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z271
Rozuiazywanie zadania

Poda j ograniczenie na czas truwania przedsiguziecia
(18.8 < t < 18.8 )




Ekran 7.2.17. Analiza kosztowa

Rozwigzanie optymalne

Interpretacja

Dla przyspieszonej realizacji projektu podane sg nowe momenty zaistnienia
zdarzen oraz wielkosci, o ktore powinny by¢ przyspieszone kolejne
czynnos$ci. Przyspieszy¢ nalezy realizacje czterech czynnosci o numerach 1,
4,91 10.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy
»

Ekran 7.2.18. Analiza kosztowa
Rozwiazanie optymalne

Interpretacja

Koszt przyspieszenia realizacje projektu i wykonania go w 14 jednostkach
czasu wynosi 7.8 jednostek pieni¢znych.

Czas realizacji projektu zostaje skrocony o 4 jednostki czasu w stosunku do
czasu krytycznego i wynosi obecnie 18 — 4 = 14 jednostek czasu.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy
» Esc

Ekran 7.2.17

F1-pomoc

Rozwiazanie optymalne

Ekran 7.2.18

F1-pomoc

Rozwiazanie optymalne

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ
Rozuiazywanie zadania

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ
Rozuiazyuwanie zadania

ZADANIE.Z?71

ZADANIE.Z2?1




Ekran 7.2.19. Wybér fazy dzialania progamu Ekran 7.2.19

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z71
Program CPMZ.EXE

Wybieramy

5. Przegladanie rozwigzania

> |-
. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania
. Rozuiazanie zadania
. Wydrukowanie rozwiazania
. Zapis rozwiazania do pliku
. Powrdt do wyboru prohlemu

L L3 14
Ekran 7.2.20. Zestawienie skrécone Ekran 7.2.20.
Analiza kOSZtowa METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z71
Przegladanie rozuwiazania

Na ekranie komputera wyswietlone zostat zbidér wynikowy, zawierajacy
dane wejsciowe oraz wyniki koncowe.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy

>







Ekran 7.2.21. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

7. Zapis rozwigzania do pliky|

>l

N ETEAVCR IO ZADANIE

Zbiér wynikowy mozna zapisa¢ pod dowolng, co najwyzej osSmioznakowg
nazwa, zawierajaca dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
»

Rozwigzanie zapisano do pliku ZADANIE. TXT. Zbior ten moze zosta¢
wydrukowany lub edytowany w celu sporzadzenia raportu.

Ekran 7.2.22. Wybér fazy dzialania progamu

Wybieramy

0. Powr6t do wyboru problemu

> |-

Ekran 7.2.21

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z71
Program CPMZ.EXE

. Wprowadzenie nowego zadania

. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania
. Wydrukowanie rozwiazania

. Powrot do wyboru prohlemu

Ekran 7.2.22

METODA SCIEZKI KRYTYCZNEJ ZADANIE.Z?1
Program CPMZ.EXE

. Wprowadzenie nouwego zadania
. Wezytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku




