T. Trzaskalik
Wprowadzenie do badan operacyjnych z komputerem
Opisy programdw, przyktady i zadania

Plik 7.4. Przyklad wykorzystania programu
PERT2.EXE

Wykorzystujac program PERT2.EXE, okresli¢:

a) prawdopodobienstwo realizacji projektu w czasie 30,

b) czas realizacji projektu z prawodpodobienstwem 0.9

dla projektu, ktorego sie¢ czynno$ci i1 czasy trwania czynnoS$ci
przedstawione sg ponize;j.

Czyn—- Zdarzenie Czas realizacji czymosci
nosc¢  poczat- kofi- optymis— na jbardzie j pesymis
koue cowe tyczny prawdopodobny tyczny
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Ekran 7.4.1. Inicjacja pakietu
>l -

Ekran 7.4.2. Wybor zagadnienia
Wybieramy

7. Zarzadzanie projektami
> L

Ekran 7.4.1.

BaADANIA OPERACYJNE

2 KOMPUTEREHN

Uersja 2.82 (2023)

Autorzy programou:
J.Mola, M.Mowak, S.Sztuka, T.Trzaskalik

Licenc ja:

Pakiet jest oprogramowaniem ogdlnodostepnym przeznaczonym wylacznie dla
celow dydaktycznych. Autorzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za nie-
uprawnione wykorzystanie oprogramowania do jakichkolwiek inmych celdw.

Ekran 7.4.2

BADANIA OPERACYJNE Z KOMPUTEREM
Wyhor zagadnienia

Optymalizac ja liniouwa
Optymalizacja liniowa catkowitoliczhouwa
Zagadnienie transportoue

Metody wielokryterialne

Decyz je w warunkach niepelnej informac ji
Optymalizac ja kwadratowa

8. Optymalizacja sieciouwa

9. Optymalizac ja dynamiczna

B. Zakoiczenie dzialania systemu
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Ekran 7.4.3. Wybor programu Ekran 7.4.3

Wybieramy F1-pomoc BADANIA OPER@C&'JNE Z KOMPUTEREM
Wyhor programu

4. Metoda PERT — wersja tekstowa
>l

. Metoda &ciezki krytycznej (CPM) — wersja graficzna

. Metoda &ciezki krytyczmej (CPM) — wers ja tekstowa
. Metoda PERT - wers ja graficzna

. Pourdt do glounego menu

Ekran 7.4.4. Wybér fazy dzialania programu Ekran 7.4.4

Wybleramy . = Fl1-pomoc METODA PERT
1. Wprowadzanie nowego zadania Program PERTZ .EXE
»

Zmieniamy sposob opisu czynnosci, numerujgc je kolejno od 1 do 9.
Otrzymujemy:

CzynnoSC A — 1 CzynnoscF — 6

Czynnos'é B —2 CZYHHOéé G -7 . Wczytanie zadania z pliku
Czynno$¢ C — 3 Czynnos¢ H — 8 - Edycja zadania
o o . Rozwiazanie zadania
(jZ}WHlOSC D —4 (:Z)WH)OSC I —9 . Przegladanie rozwiazania
%A . Wydrukowanie rozwiazania
_) 3
(:Z}HHlOSC:E S . Zapis rozwiazania do pliku

. Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 7.4.5. Wprowadzanie zadania
Zdarzenia, czynnosci i nazwa zadania

Wyhbieramy kolejno:

Liczba zdarzen

»5
Czynno$¢  Zdarzenie Czas realizacji czynnosci
poczat- kon- optymis- najbardziej pesymis-
kowe cowe tyczny prawdopodobny tyczny.
Czynnosé 1 P11 2- 54 74 9
Czynnosé¢2 p1- 34 44 5 7+
Czynnosé¢ 3 P 1 44 74 9 13
Czynnosé 4 p2 34 64 7 9
Czynnosé¢ 5 P2 44 44 54 7+
Czynnosé 6 »2 54 24 4 7+
Czynnos¢ 7 » 3 44 54 6 9
Czynnosé 8 P> 3 54 1d 3 6
Czynnosé 9 P4 54 54 74 10

Zakonczenie wprowadzania zadania

» end

Podaj nazwe zadania

Mozliwe jest zapisanie zadania pod dowolng, co najwyzej oSmioznakowg
nazwa, zawierajaca dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
>

Ekran 7.4.6. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy
4. Rozwigzanie zadania

>l

Ekran 7.4.5

Fl1-pomoc

Ekran 7.4.6

Fl1-pomoc

METODA PERT
Wprowadzanie zadania

Poda j nazuwe pliku

METODA PERT
Program PERTZ .EXE

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu

ZADANIE . 273

ZADANIE . 273




Ekran 7.4.7. Wybér problemu Ekran 7.4.7
F1-pomoc METODA PERT ZADANIE . 273
Rozwiazywanie zadania

Wybieramy
1. Prawdopodobienswo realizacji projektu w zadanym czasie

Ekran 7.4.8. Prawdopodobienstwo realizacji Ekran 7.4.8

F1-ponoc METODA PERT ZADANIE . 273

p rOJ e ktu W Zad anym CzaS I e Rozwiazywanie zadania
Okreélenie czasu realizacji pl'Oj ektu Prawdopodobienstuo realizacji projektu w zadanym czasie

Podaj czas realizacji projektu

Oczekiwany czas realizacji projektu wynosi 27.7.

Wskazujemy termin zakonczenia projektu z proponowanego przez program
zakresu. Podajgc wartos¢ 30 spodziewamy sie, ze prawdopodobienstwo
dotrzymania tego terminu bedzie znacznie wigksze od wartosci 0.5.

Wybieramy warto$¢ 30.
» 30 -

Oczekiuwany czas realizacji projektu
Warianc ja czasu realizacji projektu

Podaj czas realizacji projektu
(23.9<t<31.4)




Ekran 7.4.9. Prawdopodobienstwo realizacji

projektu w zadanym czasie
Wartos¢ prawdopodobienstwa

Interpretacja

Projekt moze by¢ zrealizowany w czasie 30 z prawdopodobienstwem 0.96.

Ekran 7.4.10. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

4. Rozwigzanie zadania

»

Ekran 7.4.9

F1-pomoc METODA PERT ZADANIE . 273
Rozwiazywanie zadania
Prawdopodobienstuo realizacji projektu w zadanym czasie

Czas realizac ji projektu
Fraudopodobienstuo

Ekran 7.4.10

F1-pomoc METODA PERT ZADANIE . 273
Program PERTZ .EXE

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 7.4.11. Wybér problemu Ekran 7.4.11

Fl1-pomoc

Rozwiazywanie zadania

Wybieramy

>

Ekran 7.4.12. Czas realizacji projektu z Ekran 7.4.12

F1-ponoc METODA PERT ZADANIE . 273

Zadanym praWdOPOdObieﬁStwem Rozwiazywanie zadania
Okreélenie prawdopodobiel'lstwa realizaCji projektu Czas realizacji projektu z zadanym prawdopodohienistuen

Podaj prawdopodobienstwo

Interesuje nas wartos¢ 0.9.
Wybieramy
»0.9

Oczekiuwany czas realizacji projektu
Warianc ja czasu realizacji projektu

Poda j prawdopodobiefistuo
(B.58 <p <£08.99)




Ekran 7.4.13. Czas realizacji projektu z Ekran 7.4.13

F1-ponoc METODA PERT ZADANIE . 273

Zadallym praWdOPOdObieﬁStwem Rozwiazywanie zadania

Czas realizac ji projektu z zadanym prawdopodobienstuen

Czas realizacji projektu

Interpretacja
Projekt moze by¢ zrealizowany z prawdopodobienstwem 0.90 w czasie

29.4.

Frawdopodohienstuo
Czas realizac ji projektu

Ekran 7.4.14. Wyboér fazy dzialania programu Ekran 7.4.14

F1-pomoc METODA PERT ZADANIE . 273
Program PERTZ .EXE

Wybieramy

L 5. Przegladanie rozwigzania
>l

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozwiazanie zadania

. Wydrukowanie rozwiazania
. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyboru prohlemu




Ekran 7.4.15. Rozwigzanie skrécone Ekran 7.4.15

METODA PERT
Przegladanie rozuwiazania

ZADANIE.Z?73

Na ekranie komputera wyswietlone zostal zbidor wynikowy, zawierajacy
dane wejsciowe oraz wyniki koncowe.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy

> =




Ekran 7.4.16. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

7. Zapis rozwigzania do pliky|

>l

N ETEAVCR IO ZADANIE

Zbiér wynikowy mozna zapisa¢ pod dowolng, co najwyzej osSmioznakowg
nazwa, zawierajgcg dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowana przez program nazwe ZADANIE
»

Rozwigzanie zapisano do pliku ZADANIE. TXT. Zbior ten moze zosta¢
wydrukowany lub edytowany w celu sporzadzenia raportu.

Ekran 7.4.17. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

| 40. Powrot do wyboru problemu

> |-

Ekran 7.4.16

Fl1-pomoc

Ekran 7.4.17

Fl1-pomoc

METODA PERT
Program PERTZ .EXE

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie z:dania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozwiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Pourdt do wyboru prohlemu

METODA PERT
Program PERTZ .EXE

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozwiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku

ZADANIE . 273

ZADANIE . 273




