T. Trzaskalik
Wprowadzenie do badan operacyjnych z komputerem
Opisy programdw, przyktady i zadania

Plik 8.2. Przyklad wykorzystania programu
MDR2.EXE

Wykorzystujac program MDR2.EXE znalez¢ minimalne drzewo
rozpinajace w sieci, przedstawionej na ponizszym rysunku.

Ekran 8.2.1. Inicjacja pakietu
Wybieramy

p

Ekran 8.2.2. Wybor zagadnienia

Wybieramy
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Ekran 8.2.1

BaADANIA OPERACYJNE

2 KOMPUTEREHN

Uersja 2.82 (2023)

Autorzy programou:
J.Mola, M.Mowak, S.Sztuka, T.Trzaskalik

Licenc ja:

Pakiet jest oprogramowaniem ogdlnodostepnym przeznaczonym wylacznie dla
celow dydaktycznych. Autorzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za nie-
uprawnione wykorzystanie oprogramowania do jakichkolwiek inmych celdw.

Ekran 8.2.2

BADANIA OPERACYJNE Z KOMPUTEREM
Wyhor zagadnienia

Optymalizac ja liniowa

Optymalizac ja liniowa catkouwitoliczhouwa
Zagadnienie transportoue

Metody wielokryterialne

Decyz je w warunkach niepelnej informac ji
Optymalizac ja kuadratowa

Optymalizac ja w harmonogramowaniu pro jektou
8. Optymalizac ja sieciowa

9. Optymalizac ja dynamiczna

B. Zakonczenie dzialania systemu
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Ekran 8.2.3. Wybér progamu Ekran 8.2.3

BabnNIA OPERACYJNE 2 KOMPUTEREM
Wyhdr programu

Wybieramy

2. Minimalne drzewo rozpinajace— wersja tekstowsa
> |-

. Ninimalne drzewo rozpinajace — wersja graficzna

. Na jkrotsze drogi w sieci - wersja graficzna

. Na jkrotsze drogi w sieci - wersja tekstowa

. Maksymalny przepiyw w sieci — uersja graficzna
. Maksymalny przepiyw w sieci - wersja tekstouwa
. Pourdt do glounego menu

Ekran 8.2.4. Wybor fazy dzialania progamu Ekran 8.2.4

MINIMALNE DRZEWO ROZP INAJACE
Program MDRZ.EXE

Wybieramy

1. Wprowadzenie nowego zadania

p

. Wczytanie zadania =z pliku
. Edyc ja zadania

Rozwiazanie zadania
Przegladanie rozuwiazania
Uydrukowanie rozuwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
Pouridt do wyboru prohlemu

2
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5.
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s
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ZADANIE.Z81




Ekran 8.2.5. Wprowadzanie zadania

Wprowadzamy kolejno:

Liczba wezlow P 6

Wezet Wezet  Dlugosé

poczatkowy koncowy krawedzi
Krawedz 1 1 2- 154
Krawedz 2 1 34 20
Krawedz 3 p» 1 44 18-
Krawedz 4 » 2 34 84
Krawedz5 2+ 54 84
Krawedz 6 B 2+ 6- 11
Krawedz7 » 3 44 74
Krawedz 8 » 3 54 124
Krawedz9 » 3 61 74
Krawedz 100> 4 54 104
Krawedz 11> 4+ 6- 13-
Krawedz 120> 54 6- 54

Zakonczenie wprowadzania danych

g:nd
Podaj nazwe zadania

Mozliwe jest zapisanie zadania pod dowolng, co najwyzej oSmioznakowg
nazwa, zawierajacg dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
>

Ekran 8.2.6. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

4. Rozwiazanie zadania

p

Ekran 8.2.5

MINIMALNE DRZEWO ROZF INAJACE
Wprowadzanie zadania

Podaj nazue pliku

MINIMALNE DRZEWO ROZP INAJACE
Program MDRZ.EXE

Ekran 8.2.6

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania =z pliku
. Edyc ja zadania

. Przegladanie rozuiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku
. Pourdt do wyhoru prohlemu

ZADANIE.Z81

ZADANIE.Z81




Ekran 8.2.7. Rozwiazanie zadania Ekran 8.2.7

. . Fi-pomoc MINIMALNE DRZEWO ROZP INAJACE
ROZquzanle Optymalne Rozuiazyuwanie zadania

Rozwiazanie optymalne

Interpretacja
Minimalne drzewo rozpinajace obejmuje krawedzie: 1-2, 2-3, 3-4, 3-6, 5-6.

Jego dtugos$¢ jest rowna 42.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy
» -

Ekran 8.2.8. Wybor fazy dzialania programu Ekran 8.2.8

MINIMALNE DRZEWO ROZP INAJACE
Program MDRZ.EXE

Wybieramy

5. Przegladanie rozwigzania

> |-

. Wprowadzenie nowego zadania
. Wczytanie zadania =z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozwiazanie zadania

. Wydrukowanie rozwiazania
. Zapis rozwiazania do pliku
. Pouriot do wyhoru prohlemu

ZADANIE.Z81

ZADANIE.Z81




Ekran 8.2.9. Przegladanie rozwiazania Ekran 8.2.9
Zestawienie skricone R

Na ekranie komputera wyswietlone zostal zbidor wynikowy, zawierajacy
dane wejsciowe oraz wyniki koncowe.

Przechodzimy do kolejnego kroku. Wybieramy
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Ekran 8.2.10. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

7. Zapis rozwigzania do pliky|
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N ETEAVCR IO ZADANIE

Zbiér wynikowy mozna zapisa¢ pod dowolng, co najwyzej o$mioznakowa
nazwa, zawierajgcg dozwolone symbole.

Wybieramy zaproponowang przez program nazwe ZADANIE
»

Rozwigzanie zapisano do pliku ZADANIE. TXT. Zbior ten moze zosta¢
wydrukowany lub edytowany w celu sporzadzenia raportu.

Ekran 8.2.11. Wybér fazy dzialania programu

Wybieramy

0. Powr6t do wyboru problemu

> | -

Ekran 8.2.10

MINIMALNE DRZEWO ROZF INAJACE ZADANIE.Z81
Program MDRZ.EXE

. Wprowadzenie nowego zadania

. Wczytanie zadania z pliku
. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania
. Wydrukowanie rozwiazania

. Powrot do wyboru prohlemu

Ekran 8.2.11

MINIMALNE DRZEWO ROZPINAJACE ZADANIE.ZB1
Program MDRZ.EXE

. Wprowadzenie nouwego zadania
. Wezytanie zadania z pliku

. Edyc ja zadania

. Rozuiazanie zadania

. Przegladanie rozwiazania

. Wydrukowanie rozwiazania

. Zapis rozwiazania do pliku




