T.Trzaskalik
Woprowadzenie do badan operacyjnych z komputerem.
Opisy programéw, przyktady i zadania

Plik 8.7. Zadania do samodzielnego rozwiazania

Programy MDR1.EXE i NDS1.EXE

ZAD 8 1*

Dany jest graf zapisany w ponizszej tablicy:

kL\Ia L‘JVH;ZFZI Krawedz Dlugosc¢

1 1-2 15
2 1-3 20
3 1-4 18
4 2-3

5 2-5 8
6 2-6 11
7 3-4 7
8 3-5 12
9 3-6 7
10 4-5 10
11 4-6 13
12 5-6 5

a) Wykorzystujac tryb interaktywny programu MDRI1.EXE znalez¢é minimalne drzewo
rozpinajace.

b) Wykorzystujac tryb interaktywny progamu NDS1.EXE znalez¢ najkrotsze drogi w sieci.

ZAD 8 2*3
Dany jest graf zapisany w ponizszej tablicy:
Numer , o
krawedzi Krawedz | Dlugosé
1 1-2 9
2 1-3 1
3 1-4 5
4 2-3 5
5 2-4 3
6 3-4 2

a) Wykorzystujac tryb interaktywny programu MDRI1.EXE znalez¢é minimalne drzewo
rozpinajace.

b) Wykorzystujac tryb interaktywny progamu NDS1.EXE znalez¢ najkrotsze drogi w sieci.

! Zadania oznaczone gwiazdka (*) mozna wyswietli¢, wykorzystujac druga faze dziatania odpowiedniego
programu (2. Wczytanie zadania z pliku) i nastgpnie rozwigza¢ (faza 4. Rozwiazanie zadania).

? Szczegbtowe rozwiazanie zadania z wykorzystaniem programu MDR 1.EXE znajduje si¢ w Pliku 8.1.

* Szczegblowe rozwiazanie zadania z wykorzystaniem programu NDS1.EXE znajduje si¢ w pliku 8.3.
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ZAD 8 3*

Dany jest graf przdstawiony na ponizszym rysunku:

a) Wykorzystujac tryb interaktywny programu MDRI1.EXE znalez¢é minimalne drzewo
rozpinajace.

b) Wykorzystujac tryb interaktywny progamu NDS1.EXE znalez¢ najkrotsze drogi w sieci.

ZAD_ 8 _4*

Dany jest graf przdstawiony na ponizszym rysunku:

a) Wykorzystujac tryb interaktywny programu MDRI1.EXE znalezé minimalne drzewo
rozpinajace.

b) Wykorzystujac tryb interaktywny progamu NDS1.EXE znalez¢ najkrotsze drogi w sieci.

ZAD_8 5*
Dany jest graf przdstawiony na ponizszym rysunku:
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a) Wykorzystujac tryb interaktywny programu MDRI1.EXE znalez¢é minimalne drzewo
rozpinajace.

b) Wykorzystujac tryb interaktywny progamu NDS1.EXE znalez¢ najkrotsze drogi w sieci.

ZAD 8 6*

Dany jest graf przdstawiony na ponizszym rysunku:

a) Wykorzystujac tryb interaktywny programu MDRI1.EXE znalez¢é minimalne drzewo
rozpinajace.

b) Wykorzystujac tryb interaktywny progamu NDS1.EXE znalez¢ najkrotsze drogi w sieci.

ZAD 8 7
Dany jest graf przedstawiony w ponizszej tablicy:
Wierzcholek 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 X 132 231 311 423 322 143 243 222
2 X 213 542 311 221 264 327 297
3 X 423 231 254 278 296 376
4 X 254 132 254 398 187
5 X 213 187 195 214
6 X 231 213 319
7 X 213 219
8 X 213

a) Wykorzystujac tryb interaktywny programu MDR1.EXE znalez¢ minimalne drzewo
rozpinajace.

b) Wykorzystujac tryb interaktywny progamu NDS1.EXE znalez¢ najkrotsze drogi w sieci.

ZAD 8 8
Dany jest graf przedstawiony w ponizszej tablicy:
Wierzchotek 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 X 2 3 4 - - 6 -
2 X 4 7 - 4 6 8
3 X 3 6 5 7 8
4 X 4 5 - 3
5 X - 5 6
6 X 4 2 5
7 X 2 6
8 X 5
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a) Wykorzystujac tryb interaktywny programu MDR1.EXE znalez¢ minimalne drzewo
rozpinajace.

b) Wykorzystujac tryb interaktywny progamu NDS1.EXE znalez¢ najkrotsze drogi w sieci.

Program MPS1.EXE

ZAD 8 9**
Dana jest sie¢ przeptywu, zapisana tabelarycznie:
Wierzchotek | Wierzchotek Wierzchotek | Wierzchotek
poczatkowy | koncowy Przeplyw poczatkowy | koncowy Przeplyw
1 2 10 2 1 0
1 3 5 3 1 0
1 4 3 4 1 0
2 3 4 3 2 0
2 4 4 4 2 0
3 4 5 4 3 0

Wykorzystujac tryb interaktywny programu MPS1.EXE znalez¢ maksymalny przeplyw.

ZAD_8_10*

Dana jest sie¢ przeptywu, przedstawiona na ponizszym rysunku.

Wykorzystujac tryb interaktywny programu MPS1.EXE znalez¢ maksymalny przeplyw.

ZAD 8 11*

Dana jest sie¢ przeptywu, przedstawiona na ponizszym rysunku.

Wykorzystujac tryb interaktywny programu MPS1.EXE znalez¢ maksymalny przeplyw.

* Szczegblowe rozwigzanie zadania z wykorzystaniem programu MPS1.EXE znajduje si¢ w Pliku 8.5.
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ZAD 8 12*

Dana jest sie¢ przeptywu, przedstawiona na ponizszym rysunku.

Wykorzystujac tryb interaktywny programu MPS1.EXE znalez¢ maksymalny przeplyw.

ZAD 8 13*

Dana jest sie¢ przeptywu, przedstawiona na ponizszym rysunku.

Wykorzystujac tryb interaktywny programu MPS1.EXE znalez¢ maksymalny przeplyw.

ZAD 8 _14*

Dana jest sie¢ przeptywu, przedstawiona na ponizszym rysunku.

Wykorzystujac tryb interaktywny programu MPS1.EXE znalez¢ maksymalny przeplyw.
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ZAD 8 15

Dana jest siec przeplywu, zapisana tabelarycznie.

Wierzchotek 1 2 3 4 5 6 7 8 9
1 X 10 X 10 - - - - -
2 0 X 2 - - 5 4 - -
3 X 2 X 5 5 - 3 - -
4 0 5 X 6 - - - -
5 - - 5 6 X - 2 - -
6 - 5 - - - X 6 10 -
7 - 4 3 - 2 6 X 3 8
8 - - - - - 10 3 X 10
9 - - - - - - 0 0 X

Wykorzystujac tryb interaktywny programu MPS1.EXE znalez¢ maksymalny przeplyw.

ZAD 8.16

Dana jest siec przeptywu, zapisana tabelarycznie.

Wierzchotek 1 2 3 4 5 6 7 8
1 X 15 31 - - - - -
2 16 X - 7 15 - - -
3 0 - X 8 - - 20 -
4 - 8 8 X 10 - -
5 - 15 - - X 13 - 5
6 - - - 10 12 X - 7
7 - - 20 - - - X -
8 - - - - 5 9 - X

Wykorzystujac tryb interaktywny programu MPS1.EXE znalez¢ maksymalny przeplyw.

Programy MDR2.EXE, NDS2.EXE i MPS2.EXE

ZAD 8 17*°

Wykorzystujac program MDR2.EXE znalez¢é minimalne drzewo rozpinajace w  sieci,
przedstawionej na ponizszym rysunku.

® Szczegblowe rozwiazanie zadania z wykorzystaniem programu MDR2.EXE znajduje si¢ w Pliku 8.2.




T.Trzaskalik
Woprowadzenie do badan operacyjnych z komputerem.
Opisy programéw, przyktady i zadania

ZAD 8 18*°

Wykorzystujac program NDS2.EXE znalez¢ najkrotsze drogi w sieci, przedsawionej na
ponizszym rysunku

ZAD 8 19*'

Wykorzystujac program MPS2.EXE znalez¢ maksymalny przeptyw w sieci, przedstawionej
na ponizszym rysunku.

ZAD 8 20

Kierownictwo kompleksu wypoczynkowo-sportowego ,.Relaks” ma zamiar wyposazyé
wszystkie swoje budynki w sie¢ komputerowa, ktora taczytaby te budynki przy jak
najmniejszym koszcie, nawet jesli oznaczatoby to, Zze nie wszystkie budynki sa ze soba
bezposrednio potgczone. Ponizsza tablica. zawiera informacje dotyczace kosztow budowy
linii pomigedzy poszczegdlnymi budynkami. Ponadto ze wzgledu na uksztattowanie terenu,
niektore polgczenia sg niemozliwe (w tablicy jest to zaznaczone jako -).

. g s B
| & g = g g S
Koszty =) 8 3 38 ~ 3 =
, I a0} = c n D <
polaczen n IS @ @
= o K
1 2 3 4 5 6 7
Hotel 25 18 20 - 15 10
2 Basen 25 - - - 30 45

® Szczegblowe rozwigzanie zadania z wykorzystaniem programu NDS2.EXE znajduje si¢ w Pliku 8.4.
7 Szczegblowe rozwigzanie zadania z wykorzystaniem programu MPS2.EXE znajduje si¢ w Pliku 8.6.
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3 Sitownia 18 - 8 10 - 20
4 gimnizgczna 20 i 8 17

5 Sklep - - 10 17 24

6 | Restauracja 15 30 - - 24 18
7| Jaskinia gier | 10 45 20 - - 18

Nalezy zaprojektowa¢ sie¢ powigzan minimalizujacych koszty budowy tuneli i
umozliwiajacych przesytanie informacji miedzy dowolnymi budynkami kompleksu
wypoczynkowo-sportowego oraz znalez¢ koszt budowy takiego systemu.

ZAD 8 21

Grupa ratunkowa, ktorej siedziba jest miejscowos¢ 1, ma pod swoja opicka kilkanascie
wiosek potozonych w obszarze gérzystym. Jedynymi drogami w tym rejonie jest sie¢ drog
lokalnych o nawierzchni szutrowej. Podczas akceji ratunkowych liczy si¢ czesto kazda minuta,
dlatego tez podczas poprzednich akcji zmierzono czasy przejazdu migdzy wioskami. Zebrane
dane przedstawione zostaly w tablicy 8.8. Postugujac si¢ informacjami o czasach przejazdu,
wyznaczy¢ najszybsze trasy z miejscowosci 1 do wiosek bedacych pod opieka grupy
ratunkowe;j.

Odcinek Czas przejazdu (min) Odcinek Czas przejazdu (min)
z1ldo2 17 z5do8 18
z1do3 21 26do8 17
z1ldo4 13 z6do9 21
z2do3 25 z7do8 14
z2do5 16 z7do11 15
z2do7 10 z8do9 8
z3do6 20 z8do11 10
z3do8 10 z8do12 11
z4do2 15 z9do 10 20
z4do3 12 z9do 12 13
z4do6 19 z10do 12 9
z4do9 10 z11do12 9
z5do7 9
ZAD 8 22

Firma specjalizujaca si¢ w grafice artystycznej wytwarza kolorowe plakaty, litografie i
ogloszenia. Wiasciciel firmy zgodzit si¢ na wykonanie zamdwienia na technicznie bardzo
skomplikowany kolorowy plakat. Wyprodukowanie takiego plakatu wymaga trzyetapowego
doboru kolorow, a obrobka plakatu musi by¢ natychmiastowa, gdyz w przeciwnym przypadku
uzyskane kolory nie beda odpowiednio jaskrawe. Jesli firma wstrzyma wykonywanie innych
zamoOwien na czas obrobki plakatu, to bedzie mogta przeznaczy¢ 4 maszyny na obrobke
plakatu w pierwszym etapie, 3 w drugim 1 2 w trzecim. Dogodng cechg procesu technologicz-
nego jest fakt, ze zakonczenie obrobki plakatu w danym etapie oznacza mozliwo$¢
rozpoczecia jego obrobki na dowolnej maszynie z kolejnego etapu procesu technologicznego.
Niestety okazalo si¢, ze maszyny bedace w posiadaniu firmy sg roznych typoéw i roznej
wydajnosci, stad nie moga one obrabia¢ takiej samej liczby egzemplarzy plakatu w ramach
okreslonego przedzialu czasu. Wydajno$¢ poszczegdlnych maszyn (w setkach egzemplarzy
plakatu) przestawiona jest w ponizszej tablicy.
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Etap 1 Etap 2 Etap 3
Maszyna 1 = 1120 Maszyna 1 = 1000 Maszyna 1 = 1200
Maszyna 2 = 1 350 Maszyna 2 = 1 650 Maszyna 2 = 1150
Maszyna 3 =1 000 Maszyna 3 = 900

Maszyna 4 = 900

Okresli¢, w jaki sposob nalezy zaplanowac obrobke plakatu, aby wykonaé jak najwigcej
egzemplarzy, i wyznaczy¢ t¢ maksymalng liczbe.



